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Con gran riqueza descriptiva, la autora
ofrece un bestiario en el que describe ca-
racteristicas, gustos y disgustos de algunos
animales que habitan la tierra, el agua o
el aire. Por orden alfabético aparecen,
entre otros, buitres, hipopétamos, mur-
ciélagos y otros poco conocidos. Zorrillo
el dltimo muestra con asombro el equili-
brio y la sabidurfa de la naturaleza.

Temas transversales
e FEducacion para la ciudadania.
e FEducacién ambiental.

Conexiones curriculares
Esparnol
® Ls capaz de escribir variedad de
textos y de hacer algunos ajustes
para adecuar su texto a la audien-
cia elegida.
e Puede entender una variedad de
textos y empieza a usar inferencia
y deduccion.
® Iscuchay aporta sus ideas de ma-
nera critica.
e Respeta los puntos de vista dife-
rentes a los de €.

Ciencias naturales
e Identifica las principales caracte-
risticas de los principales ecosis-
temas y reconoce que los factores
fisicos y bioldgicos se interrelacio-
nan.

Educacién artistica
e Pone en juego habilidades y des-
trezas que le permitan disefiar am-
bientes artisticos.

La autora

Roxanna Erdman. Nacié en Ciudad
de México el 18 de noviembre de 1965.
Periodista, narradora y editora estu-
di6 Lengua y Literatura hispdnicas en
la unam. Durante once afios coordi-
né el suplemento La Jornada Nifios,
del periddico La Jornada, y fue jefa del
Departamento de Difusién y Prensa de
la Casa del Lago, unam. Fue editora
de la revista infantil Disney Aventuras,
Ediciones Enigma. En 1993 recibi6
el Premio Especial Periodismo por la
Infancia, otorgado por el Cemedin.
Obtuvo en 1999-2000 la beca del Fonca
para Jovenes Creadores en la disciplina
de cuento, por el proyecto de un bestia-
rio para nifos. Fue editora de la revista
Vagon Literario, de Editorial Santillana,
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que gand el Premio Caniem a la Ex-
celencia Editorial en 2001. Entre sus
libros se encuentran Zorrillo el tltimo,
Mitos y leyendas indigenas, La tortuga,
El colibri, Elogio del tlacuache y Elogio
del jaguar.

El ilustrador

Enrique Martinez. Naci6é en Matanzas,
Cuba, en 1947, y reside en México des-
de 1991, naturalizado mexicano. Pintor,
ilustrador y disefiador grafico. En 1970 se
gradué en la Escuela Nacional de Arte
de su pais natal en la especialidad de
Pintura y Disefio Grifico. Ha impartido
talleres de posgrado y diplomados en la
Universidad Auténoma Metropolitana,
Xochimilco; Instituto Nacional de Bellas
Artes vy Universidad Iberoamericana,
Meéxico. Ha ilustrado gran cantidad de
libros para nifios y jévenes en editoriales
de Cuba, México, Venezuela, Nicaragua,
Colombia, Brasil, Estados Unidos, Japon,
Espafia, Argentina y Puerto Rico, en-
tre otros. Ha sido galardonado en va-
rias ocasiones, destacan el premio del
Concurso de Ilustracién Infantil Noma,
de Japon (1990), y el Premio A la Orilla
del Viento, en México, en la categorfa de

libro infantil ilustrado (1997).

Para empezar

Juego de prediccién. Forme equipos de
cuatro integrantes para que revisen dic-
cionarios, enciclopedias y libros sobre na-
turaleza. Si es posible, visiten juntos una
biblioteca. En el aula, pida los equipos
que mencionen diez nombres de anima-
les; el reto serd intentar predecir el mayor
ndmero de animales que aparecen en el
libro de Erdman. Escriba en el pizarrén
los nombres de los animales que enume-
ren los alumnos, luego pidales que sefia-
len algunas de sus caracteristicas; pueden
hacer un cuadro sinéptico en sus cuader-

24

nos en el que anoten las descripciones a
un lado del nombre de cada animal. Serd
importante que escriban también cudl
equipo mencioné a cada animal. A con-
tinuacién motivelos a leer el libro; al fi-
nalizar la lectura sabrdn cudl equipo tuvo
mayor cantidad de aciertos.

Para hablar y escuchar

Para leer en pares. Con ayuda del grupo
escriba en el pizarrén un listado con to-
dos los animales que aparecen en el libro.
Retinan revistas y periddicos para recor-
tar, pegamento, tijeras y cuadros de car-
tulina de aproximadamente 7 x 7 cm. En
esta ocasion el grupo completo participa-
ra con el objetivo de tener una ficha de
cada animal. Las fichas se elaborardn con
recortes de fotos de revistas o plasmando
las figuras de los animales mediante co-
llage. Revuelva las fichas como si fueran
de dominé. Dos voluntarios tomardn una
ficha y leerdn el texto que corresponde al
animal que les ha tocado. Los alumnos
seguirdn pasando de dos en dos, tomando
una ficha y leyéndose reciprocamente en
voz alta. En cada turno el resto del grupo
elegird al mejor lector. Los mejores lec-
tores leerdn frente a frente hasta identifi-
car al mejor lector en voz alta del grupo.
Platique con el grupo acerca de por qué
su compafiero es un buen lector en voz
alta, resalte cualidades como la claridad,
la diccién, el volumen; aspectos que los
nifios puedan reconocer para mejorar su
propia lectura en voz alta.

Para escribir

Otras letras, otros ejemplares. Comente
con el grupo que en el libro de Zorrillo
el ultimo no estdn todas las letras del abe-



cedario. La D no aparece, por tanto, fal-
ta un animal cuyo nombre empiece con
esta letra. Pida a los nifos que busquen
todas las letras faltantes y algin animal
representativo de cada una. Recuérdeles
que el libro es un bestiario y que Zorrillo
el ultimo retine a los animales que no son
tan populares o agraciados, hacia los cua-
les las personas pueden sentir rechazo
s6lo por su apariencia. El paso final serd
escribir un pdrrafo o una pédgina dedica-
da al animal elegido. Es importante des-
tacar que los textos de la autora combi-
nan datos objetivos y subjetivos, es decir,
conjugan informaciéon e imaginacion.
Por ejemplo, si para la letra D eligen al
dromedario, los alumnos saben que tie-
ne una joroba, que vive en el desierto,
que puede pasar mucho tiempo sin be-
ber una gota de agua. Entonces, manos
a la obra, a esta informacion le pueden
agregar imaginacion: en la espalda del
dromedario vive una montafia; viaja en
los desiertos de la Luna sofiando con una
lluvia de plata para calmar su sed.

Para seguir leyendo

El animalario universal del profesor Revi-
llod, de Javier Sdez Catdn (FCE). Se trata
de un libro con el nombre y la imagen de
un animal en cada pdgina y con su des-
cripcién en la parte posterior. Las posibi-
lidades empiezan a multiplicarse cuando
el lector descubre que la pdgina estd con-
formada por tres segmentos, que se mue-
ven para ofrecer combinaciones de nue-
vos animales, nombres y descripciones.
La obra parte de la premisa: si los seres
fantdsticos pueden ser creados mediante
la combinacién de animales reales, en-
tonces, ;por qué no confundir los limites
de lo real y lo imaginario?

ABZOO. Abecedario Zoolégico, de
Lucho Rodriguez (Playco Editores). El
libro presenta a un animal por pdgina y
en orden alfabético. Un texto breve pro-
porciona informacion sobre sus caracte-
risticas anatémicas, su hdabitat y sus cos-
tumbres. Lo acompafa una ilustracion
que, a diferencia de las de otros libros so-
bre animales con predominio del realis-
mo, es semejante a una grafica publicita-
ria o de sefalizacién. Los animales estin
hechos mediante lineas que forman figu-
ras geométricas redondeadas y decoradas
con colores planos. El conjunto da como
resultado un libro visualmente alegre,
ameno y que invita al lector a jugar con
él cuando debe girarlo para enterarse de
su contenido.

Conexiones con el mundo

Los alebrijes. Estos extrafios y coloridos
monstruos fueron inventados por Pedro
Linares, quien los vio en un suefio cuan-
do tenia 30 afos y estaba enfermo por
una rara enfermedad. Mientras perma-
necia en cama, inconsciente, soiié con
un extrafo lugar en donde todos los ani-
males se habfan convertido en criaturas
raras y desconocidas. Vio, por ejemplo,
un burro con alas de mariposa, un gallo
con cabeza de dguila; juntos gritaban la
palabra “alebrijes”. Cuando se recuperé
de la enfermedad, record6 el suefio y qui-
so mostrar a su familia y otras personas
estos animales. Tom6 papel y empez6 a
moldearlos y pintarlos. Los alebrijes co-
braron fama y se volvieron una tradicién,
y ahora es seguida por sus familiares.
Consiga alebrijes de papel maché o de
madera, de preferencia fabricados por ar-
tesanos oaxaquetios y muéstrelos a los ni-
fios, invitelos a admirarlos y a identificar
cudles son los animales que se combinan
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en cada uno. Después cada nifio puede
dibujar o hacer un collage de su propio
alebrije, basindose en dos o mds anima-
les incluidos en el bestiario de Roxanna
Erdman. Cuando los terminen podrin
pegarlos en un muro del aula para que
todos puedan sorprenderse con sus crea-
ciones.

Sobre los temas

En la Edad Media, los bestiarios eran los
tratados, en verso o en prosa, que descri-
bian animales reales o imaginarios. Por
lo general, no se limitaban a una mera
enumeracion de sus caracteristicas exter-
nas, sino que inclufan aspectos simboli-
cos o alegéricos, que dotaban a este géne-
ro literario de una ensefianza moral.

Los bestiarios o colecciones de ani-
males son tan antiguos como el mundo.
Si analizamos el despertar cultural de la
humanidad, observamos que lo esencial

del arte prehistérico lo constituyen las re-
presentaciones de animales en las pare-
des de las cavernas.

En las representaciones artisticas de
Asiria, Egipto, Grecia e India se intenté
aprehender, captar pldsticamente, a los
animales, posesionarse de aquello que se
desea y que resulta inalcanzable.

Las campanas militares de Alejandro
Magno impulsaron el desarrollo del estu-
dio de la historia natural. Aristételes, su
preceptor, recopilé en Historia anima-
lium las caracteristicas de los animales de
los pafses conquistados. Teofastro, disci-
pulo de Aristételes, continué su obra; pe-
ro Ktesias y Megasthenes con sus fabulo-
sas historias sobre India y Persia atrajeron
la atencion popular hacia estos relatos.

En el siglo 1 d.C. Cayo Plinio Se-
gundo (Plinio el Viejo), en su Historia
natural, obra de 37 volimenes, dedico
una atencién considerable a las bestias.

Desarrollo: Luz Maria Sainz.




