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ACERCA DEL AUTOR

José Agustin. Naci6 en Acapulco, Guerrero, el 19 de agosto de 1944.
Narrador, guionista de cine, periodista, traductor y dramaturgo. Estudié
letras cldsicas, direccién cinematografica, actuacién y composicion
dramdtica. En los afios 60 participé en los talleres literarios dirigidos
por Juan José Arreola, quien le publicé su primer libro. Junto con Par-
ménides Garcfa Saldafia fue uno de los iniciadores de la corriente lite-
raria llamada “La Onda”, en la que se proponen cambios en la narrativa
tradicional, como la recuperacién del lenguaje coloquial de los jove-
nes, la supresion de signos de puntuacion y el tratamiento de los temas
cotidianos de los adolescentes (el amor, el rock, la rebeldia ante la auto-
ridad y la busqueda de un espacio interno propio). Es el primer critico
e historiador del rock en México. Entre sus obras destacan: La tumba,
De perfil, Se estd haciendo tarde (final en laguna), que obtuvo el premio
Dos Océanos otorgado por el festival de Biarritz y Ciudades desiertas.

DESCRIPCION DE ESTA 0BRA

Eista novela relata las aventuras de un grupo de amigos dentro de una
cueva donde se ocultan las deidades de la vida y la muerte de la mitolo-
gia prehispdnica. El valor y la amistad son fuerzas fundamentales que
permitirdn a los protagonistas salir airosos de esta batalla.

Desde sus primeros trabajos en la llamada corriente “La Onda”, José
Agustin aprovecha las posibilidades del lenguaje informal de los jove-
nes como un recurso literario que da frescura a los personajes y credibi-
lidad a la narracién. Este recurso bien utilizado facilita la identificacion
del joven con sus vivencias, problemdticas y contexto cultural. La es-
tructura de esta novela es muy cercana a los cuentos de iniciacion, en
donde el héroe realiza un largo viaje, se enfrenta a peligrosos adversa-
rios y, al salir victorioso, regresa transformado interiormente.

En cuanto a la tematica, la novela habla de la amistad y la tolerancia
entre comparieros de ambos sexos, de un viaje de descanso y el enfren-
tamiento con fuerzas superiores como base para tratar problemas que
atraviesan los muchachos en una btisqueda continua de identidad.



También es una invitacion para conocer de forma amena la cosmo-
vision de la mitologia mexica, de su cultura y creencias que todavia
perviven en muchas de las practicas de los pueblos en México.

PARA EMPEZAR

Anticipacién por medio del paratexto. El paratexto se compone de
aquellos elementos alrededor de la obra que aportan informacién dife-
rente al contenido textual (pies de pdgina, introduccion, prélogo, no-
tas) o son cuerpo del libro (titulo, portada, cuarta de forros). El objetivo
de esta actividad serd que los alumnos identifiquen algunos elementos
paratextuales y se sirvan de ellos para anticipar el contenido. Organice
equipos de cuatro integrantes y soliciteles que exploren libremente el
libro durante tres minutos: el titulo, la portada, la contraportada, las
ilustraciones, una breve lectura de fragmentos elegidos al azar. Al con-
cluir el tiempo, pida que escriban diez frases breves sobre la informa-
cién que obtuvieron. Por tltimo, anote en el pizarrén las frases de los
equipos y reflexionen en plenaria sobre el posible contenido para crear
hipétesis a verificar durante la lectura.

El contexto. El lugar donde se desarrolla la historia es un famoso cen-
tro arqueolégico de México, por ello es importante que los chicos ten-
gan referentes del lugar y de las costumbres indigenas que todavia per-
viven para comprender mejor la aparicién posterior de los dioses
prehispdnicos. Quizds algunos ya conozcan Tepoztlan. Si es asi, pidales
que hablen de él: como son su fauna, flora, arquitectura y principales
sitios de interés. En caso contrario, pueden investigar en revistas, gufas
turisticas, internet o en otros libros. Esta informacién ayudard a contex-
tualizar la narracién.

ol El
PARA HABLAR Y ESCUCHAR

;Coémo lo dicen? Desde las primeras pdginas resalta la forma en que se
expresan los personajes, pues el autor utiliza el lenguaje de los jévenes
como un recurso para caracterizar a los protagonistas de esta historia.
La siguiente actividad se presenta como una posibilidad de didlogo
sobre los usos del lenguaje en la literatura y en la vida cotidiana.
Pregunte al grupo la impresién que les causé la lectura, si el lenguaje
les pareci6 vulgar o sorpresivo. Invitelos a reflexionar sobre el uso y sig-



nificado de las palabras. Las siguientes preguntas pueden generar la
platica: ;Cémo ayuda el lenguaje para identificarse con los amigos? ;Las
personas hablan siempre de la misma manera? ;Es lo mismo hablar con
la novia que con los hermanos, en el salén de clases o en una discoteca?
(Serfan creibles los personajes si hablaran de manera distinta?
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Para escribir

;Quién eres ti? Desarrollar la capacidad de describir a sus comparieros,
fortalecer su identidad y crear un texto de manera creativa y fomentar la
expresién oral en el grupo son los objetivos de la siguiente actividad. A
partir de la pagina 91 los dioses comienzan a sondear a cada uno de los
nifios. Sondear es escudrifiar en el interior de cada uno de ellos para mi-
rar sus corazones, conocer su temperamento y personalidad. Podriamos
hacer un ejercicio parecido: anotemos en el pizarrén las siguientes pre-
guntas para que ellos las contesten de manera individual y anénima:

e Si pudieras cambiar tu nombre, jcémo te llamarfas?

e Si fueras una animal, ;cudl serfas?

® Un elemento con el que te identificas (fuego, tierra, agua, aire).
e ;Cudl es tu color preferido?

e Un objeto que te represente.

® ;Qué poderes te gustaria tener?

e ;/'T'u ntmero favorito?

e 'T'u mayor ventaja es...

® 'T'u mayor defecto es...

Junte las hojas con las respuestas, revuélvalas para repartirlas al azar.
Ahora pidales que inventen una “carta esotérica”, como los horéscopos,
tomando en cuenta la informacién del cuestionario. Al final se compar-
ten los trabajos, primero leyendo los cuestionarios y después la redac-
cién; entre todos adivinen de quién se habla.
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PARA LEER EN FAMILIA

Los relatos de iniciacién. Es probable que de pequefios muchos alum-
nos hayan escuchado o leido cuentos de hadas o de héroes que se en-
frentan a peligros para rescatar a una princesa o recuperar la felicidad.



Lo que quizd no sepan es que estos relatos también son conocidos co-
mo “de iniciacién”, pues el protagonista enfrenta una serie de dificulta-
des y peligros para lograr su cometido; dichos cuentos son una repre-
sentacion simbdlica de algunas culturas en donde los jévenes ingresan
a la edad adulta.

Le proponemos que sugiera a los padres de familia compartir con
sus hijos cuento maravillosos cldsicos, como Blanca Nieves, Caperucita
Roja y El gato con botas para que luego puedan entablar un didlogo y
encuentren los elementos comunes de esas historias: presentacion del
héroe, problema o conflicto, viaje, elemento protector, objeto mégico,
enfrentamiento, victoria y recompensa. Otra opcién es que compartan
esas lecturas en casa y desarrollen el andlisis en la clase. De esta mane-
ra los alumnos tendrdn una nocién de la estructura lineal del cuento
cldsico y podrdn compararla con otros textos contemporaneos, en este
caso con la obra que estamos analizando.
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CONEXIONES CON EL MUNDO

Acerca de los dioses. Después de ingresar a la cueva, el grupo de ami-
gos conoce a distintos dioses. La siguiente actividad tiene como propé-
sito dar referentes a los alumnos sobre algunos atributos de las deidades
mexicas. Para ello organice al grupo en cuatro equipos y reparta una
copia de lo siguiente para que la lean y comenten durante 5 min.

Tonantzin. Diosa madre. Generadora de vida. También llamada
“Nuestra amada madre”. Era protectora de los humanos. Se le vincula
a la Virgen Morena o de Guadalupe.

Coatlicue. Diosa de la tierra. Se le llama “La de la falda de serpien-
tes”. Madre de Huitzilopochtli. Advocacién de la tierra y de la agricul-
tura. A ella se deben los terremotos.

Huitzilopochtli. Dios de la guerra. Su nombre es “Colibri izquier-
do”. Se alimenta de la sangre sacrificada en su honor. Se vincula al sur
y al color azul en el universo mexica.

Mictlantecutli. Sefior del Mictlan. Dios del inframundo. Gobierna
el mundo de la oscuridad, lugar a donde baja a descansar el sol después
de su trayectoria diurna.

Xipe Tétec. Dios viejo del fuego. Una de las primeras deidades ado-
radas por los habitantes agricolas. Protector del hogar. Se vincula al
oriente como Tezcatlipoca rojo.



Tléloc. Dios de la lluvia. Gobierna al agua en sus diferentes formas,
tiene relacién con las lluvias y con los ciclos agricolas.

Tezcatlipoca. Espejo humeante. Dios de la oscuridad. Contrapar-
te de Quetzalcodatl, gobierna la noche. Preside el norte y su color es el
negro.

Quetzalcéatl. “Serpiente emplumada” o “El gemelo precioso”. No
precisaba de sacrificios humanos. Dios de la sabidurfa, del viento
(Ehécatl) y estrella del amanecer (el planeta Venus). Preside el ponien-
te y su color es el blanco.

Solicite a los chicos que hagan una tabla, y la corten en forma de tar-
jetas. Ein unas quedardn los nombres de los dioses y en otras sus atribu-
tos. Con ellas podrdn realizar un divertido juego de asociacién de ideas.
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PROYECTO De brujas y curanderas

Bloque: 11
Ambito: Estudio
Prictica social: Participar en mesas redondas

Fista actividad tiene como propdsito promover el conocimiento y respe-
to por creencias y costumbres que se dan en muchas comunidades en
México y otros paises, como parte de su idiosincrasia, de su historia e
identidad; de reflexionar con los alumnos que nuestro pais es un mosai-
co de culturas.

Muchos dicen que Tepoztlin es un lugar mistico, que todavia se
percibe magia o energia a su alrededor. En la pdgina 31, Coral, la ma-
md de Alain, va con la sefiora Guillermina para que le realice una lim-
pia. Todos quieren acompariarla para saber como es una bruja, aunque
les aclaran que es mds bien una curandera. Asi, observan todo el ritual
de la limpia. Estos temas generan mucha polémica: ¢las limpias en rea-
lidad curan o son una farsa de la que se aprovechan algunos pillos para
obtener dinero? Recordemos que mucha de la medicina indigena era
muy efectiva por sus conocimientos botdnicos, que se transmitian de
generacion en generacion, y que los ritos forman parte de un sistema de
creencias mas amplio. Le proponemos discutir el tema por medio de la
organizacién de una mesa redonda. Previamente, cada estudiante in-
vestigard sobre el tema y fijard su postura personal sobre el mismo.
Asigne los roles entre los alumnos, jquiénes participardn como exper-



tos?, s;quién serd el moderador? Los demds actuardn como audiencia y
podran participar haciendo preguntas a los expertos. Determinen cudn-
to tiempo dispondrd cada experto para hacer su exposicién y luego para
debatir y para responder las preguntas del auditorio. El moderador de-
berd ser imparcial en todo momento e intervenir en caso necesario para
poner orden. Asimismo, serd el responsable de cerrar el debate y dar
una sintesis de las conclusiones.

CONEXIONES CURRICULARES
e Iispafiol.
e [istoria.
e [ormacién civica y ética.

TEMAS DE RELEVANCIA SOCIAL

e Atencién a la diversidad.

e liquidad de género.

e Iiducacion en valores y ciudadania.
ESTANDARES CURRICULARES (ACUERDO SEP 592)
1. Procesos de lectura
1.1, 1.2, 1.4
2. Produccién de textos escritos
21,2325, 2.6.
3. Participaci6n en eventos comunicativos orales
3.1.,3.2,,3.5,, 3.6
4. Conocimiento del funcionamiento y uso del lenguaje
4.1.,4.2.,4.5.
5. Actitudes hacia el lenguaje
5.2.,54.,55,5.6,5.11,
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