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muchos premios

Allan Ahlberg-texto

Katherine McEwen-ilustraciones

Alfaguara Infantil retine en sus guias
un conjunto de actividades disefadas
para que los profesores puedan con-
tar con una amplia y variada gama
de opciones ludicas, a fin de orientar
y acompafar a los alumnos a través
de cada uno de los libros que ofrece
nuestra propuesta anual de Lectura
recreativa en el aula. Algunas de es-
tas actividades podran realizarse even-
tualmente fuera del salén de clase.

Cada una de las propuestas tiene co-
mo objetivo estimular la imaginacion
y generar ideas; despertar la curiosi-
dad cientifica y propiciar el encuen-
tro con la investigacion, la reflexion
y el conocimiento —impulsando de
manera integral el desarrollo de las
competencias linglisticas o habilida-
des basicas de comunicacién com-
prendidas en los binomios escuchar-
hablar, leer-escribir.

La mamd que gané
muchos premios
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Para empezar

En este apartado se recopilan y comparten informacion y
materiales que propicien un ambiente amable para abrir
el tema y entrar con mas facilidad a la lectura del libro.
Es muy importante que los lectores cuenten con el apoyo
del profesor y/o la compafia de familiares para contex-
tualizar los diferentes contenidos informativos vy literarios
de la obra.

Para hablar y escuchar

Son actividades que el maestro puede realizar durante o
al final de la lectura, al terminar capitulos clave en el de-
sarrollo de la historia o cuando lo considere conveniente.
Estas propuestas buscan compartir las experiencias vividas
por los participantes: la evocacion de deseos, sus reflexio-
nes; la manera en que se aborda el tema y la valoracion
del texto como obra literaria, su trama y sus personajes
—todo ello con el fin de que cada lector enriquezca la
comprensién de su lectura, a partir de la exposicion de
distintos puntos de vista.

Para escribir

Tiene como objeto estimular a los alumnos para que, a
partir de la lectura, creen textos propios como historias,
cartas, poemas y canciones. Plasmar las ideas en el papel,
a través del dominio de la redaccion y del goce de la crea-
cion literaria, permite organizar el pensamiento, volver a
vivir las propias experiencias y comunicarlas a otros.

Para seguir leyendo

Incluye sugerencias para profundizar en algunos aspectos
de la trama, abordando desde distintos puntos de vista el
tema central u otros transversales de la obra; releer pasajes
desde diferentes perspectivas; vincular esta obra con otras
lecturas realizadas con anterioridad y relacionarla con otros
textos. Cuando los alumnos han leido con interés y satis-
faccion, cuando han comentado y escrito sus ideas, cuan-
do han participado y escuchado otros puntos de vista, la
posibilidad para seguir leyendo se vuelve rica e infinita.

Conexiones al mundo

Ofrece opciones para vincular la lectura con otras areas del
conocimiento, mediante paseos y visitas a museos, con-
sultas en paginas de Internet y otras fuentes, pero sobre
todo con experiencias propias.

Por Ultimo nos permitimos recordar que las propuestas
guedan a consideracién y criterio del maestro quien, de
acuerdo con los tiempos, intereses y avances de los alum-
nos, y con base en su creatividad puede poner en practica
éstas y muchas otras actividades.

La mama que gan6é muchos premios

Una mafiana la sefiora Gaskitt abrié la puerta de su casa y
se encontrd con que habia ganado el premio de una reco-
nocida marca de comida para gatos. Al poco rato tocaron
nuevamente a la puerta y entonces ella... jbesé al cartero!
Pero no importa, pues se trata del sefior Gaskitt en su nue-
vo trabajo. Por otro lado, en el colegio de sus hijos, Gus 'y
Gloria, suceden cosas extranas: la maestra sufrié un acci-
dente y fue sustituida por la sefiorita Mole, una viejecita de
lentes, bajita, bastante ancha, con una gran sonrisa y una
maleta enorme. Simultdneamente, en el colegio comien-
zan a desaparecer diversos objetos. Pero eso no es todo,
ila sefiora Gaskitt acaba de ganar otro premio!

El autor

Allan Ahlberg naci¢ en Croydon, Inglaterra en 1938, pero
crecié en Oldbury, cerca de Birmingham. Aunque sofiaba
con ser un gran escritor, antes tuvo que desempenar una
gran cantidad de trabajos extrafios como cartero, enterra-
dor y ayudante de plomero. A principios de los afios sesen-
ta estudio para profesor, y fue alli donde conocioé a Janet
Pasillo quien serfa su esposa. Durante diez afos trabajo co-
mo maestro de educacion primaria. Afios mas tarde, Janet
decidio estudiar disefio grafico y trabajar como ilustradora.
En cierta ocasién, cuando Allan se encontraba en una crisis
creativa, su esposa lo animé a que escribiera un libro pa-
ra nifos, el cual ella ilustraria; de esa manera se convirtié
en realidad su suefo de ser escritor. A partir de entonces,
sus libros han tenido gran éxito y se han traducido a mas
de veinte idiomas. Ha vendido mas de cinco millones de
copias en el mundo y ganado diversos premios interna-
cionales. Allan Ahlberg suele decir que si no hubiera sido
escritor le habria encantado ser jugador del futbol.

Para empezar

e Muestre el libro a los nifios y pida que imaginen
de qué se tratara. En la portada vemos a la sefiora
sentada encima de una enorme caja, acompafada
por un lado de un gato y por el otro de una pece-
ra. ¢Qué imaginan que hay dentro de la caja?, ;en
gué consistiran los premios que gana la mama?, ¢en
qué concursos los gana?, ;qué otros personajes se
logran ver?, ;qué papel jugaran en la historia?

e Concursos. Una vez que haya conversado con sus
alumnos sobre los concursos, es el momento justo
de inventar distintos juegos donde todos puedan
participar, por ejemplo: adivinar cuantos dulces ca-
ben en un frasco, elaborar los dibujos més bonitos,



ver quién dice la mentira méas grande o quién dice
mas palabras que contengan una sola vocal (casa,
manta, leer, vivir, solo, catarata) o que inicien con la
silaba indicada por el maestro. Es conveniente que
en el disefo de los concursos participen los nifos.
Como premio, todo el grupo dara un aplauso o una
porra especial a los ganadores.

Si o no. Un juego de atencién es el siguiente, el
maestro piensa en una palabra que los nifios debe-
ran adivinar (por ejemplo, gato). Los nifos tienen la
oportunidad de hacer todo tipo de preguntas, pero
el maestro sélo puede contestar con si o no. Con la
informacién obtenida, cualquiera de los nifios pue-
de adivinar pero si no da la respuesta correcta, ya
no puede volver a responder. Si después un corto
tiempo nadie atina, el maestro pregunta si se rinden
o permite 4 preguntas mas. Al final, es importante
reflexionar con los nifios sobre la importancia de es-
cuchar a los demas.

Para hablar y escuchar

Sobre concursos. Muchos de nosotros hemos sofia-
do con ganar un premio en alguno de los muchos
concursos que aparecen en la television. Anime a
sus alumnos para que platiquen qué programas de
CONCUrsos conocen, en qué consisten y cuales son
los premios principales... Dejen volar la imaginacion
sobre qué les gustaria ganar y qué harian con el pre-
mio mayor.

La suerte. La sefora Gaskitt atraviesa por una racha
de buena suerte mientras que la sefiorita Pestifio,
maestra de Gus y Gloria sufre una serie de acciden-
tes que le provocan golpes y moretones. Preguntar
a los nifios si creen en la mala o buena suerte. Si
es asi, invitelos a que platiquen alguna anécdota
en donde haya intervenido la suerte a favor o en
contra. Recordemos que a esta edad (y éste es un
pensamiento que muchos adultos conservamos) los
nifos piensan que hay algo superior que les protege
y les da seguridad.

jVamos a disfrazarnos! Seguramente causa sorpresa
gue una viejecita con apariencia dulce y carifiosa sea
en realidad una ladrona, por eso no debemos dejar-
nos enganar por las apariencias. Pida a los nifios que
comenten sobre la apariencia de la sefiorita Mole, ;a
quién engafd su disfraz? Juguemos ahora a crear
disfraces, ¢qué distingue a un rey? (corona, manto,
cetro), ¢a un cocinero? (gorro, delantal y cucharén),
ia una gitana? (pafuelo, pulseras, falda holgada),
ia un gato? Motive a los nifos a que describan las

caracteristicas que distinguen a su personaje. Por ul-
timo, improvise pequefios didlogos entre personajes.
Nota: solicite con anticipacion a los papas ropa usada
e implementos que no utilicen, como pulseras, ante-
0jos, y todo aquello que sirva para disfraz. Algunos
otros accesorios se pueden hacer con papel.

Para escribir

En las primeras paginas, el autor nos presenta a los
personajes de la historia, pero no lo hace en forma
acartonada o aburrida, no, antes bien nos muestra
cémo es el caracter de cada uno de los sefiores Gas-
kitt, qué les gusta hacer, a sus hijos jugando y hasta
al gato con su amigo. Las ilustraciones nos ayudan
a hacernos una idea mejor de esta familia. Proponga
a sus alumnos conformar un album familiar a partir
de fotografias y dibujos. Solicite a los padres copias
de fotos de ellos y de sus hijos en distintos lugares y
momentos. Cada nifio mostrara las fotos con mayor
significado para ellos y hablara de por qué les guar-
da tanto afecto. En hojas de cartulina negra tamafo
media carta, los nifos pegaran sus fotos, acompa-
fiadas de una breve explicacion escrita en una tar-
jeta blanca. Es importante que los nifios describan
con adjetivos como son sus familiares, qué sienten
por ellos y alguna anécdota graciosa o emotiva. Por
ultimo, se cosera el costado de las cartulinas —con
su portada— para formar el album. Se puede hacer
una exposicion o simplemente que de tarea los ni-
fios lean su album a los padres.

Imaginemos ahora que la suerte corre a ayudar a
otros personajes no incluidos en esta historia. Or-
ganice a sus alumnos en parejas para que platiquen
y escriban una lista de premios que desearian: un
gato, un nifio, un perro, un elefante, una nifia, un
mosquito, una bruja, una gallina, una maestra, una
flor...

/Qué cosas se pueden esconder en una maleta? El
maestro llevard una maleta (mochila, veliz, o bolsa),
y adentro los siguientes cinco objetos: un osito, una
flor de cristal, un dragén, una princesa y un espejo.
Estos objetos pueden ser juguetes, dibujos o tarje-
tas con dichos letreros. Para crear un ambiente de
curiosidad, pregunte a los nifios qué cosas pueden
guardarse en una maleta. Después de escuchar a los
alumnos, diga que los siguientes objetos pertenecen
a otro cuento que robo la sefiorita Mole; muestrélos
y solicite que inventen la historia.

Seguramente la sefiorita Mole comenzé a robar por
alguin motivo. Pida a los nifilos que comenten en



equipos de cuatro integrantes, cémo se imaginan
que fueron los primeros hurtos de este personaje,
si tiene alguna justificacion o si lo hizo por maldad.
Para terminar, pidales que escriban una historia.

Para seguir leyendo

Sobre el tema de la familia, en donde la figura ma-
terna es muy importante, les recomendamos los si-
guientes titulos publicados en Alfaguara Infantil: £/
lugar méas bonito del mundo de Ann Cameron; La
pintora solitaria de Enrique Pérez Diaz y La abuela,
de Peter Hartling.

Sobre la suerte. Pida a los alumnos que lleven revis-
tas y perioddicos con hordscopos para leer el conteni-
do de cada signo. También pueden investigar sobre
otros horéscopos como el chino y el celta. Compa-
ren lo que dice de cada signo para reflexionar si son
confiables o es parte de un negocio.

Conexiones al mundo

Desarrollo: Miguel Angel Sanchez, Ana Arenzana, Carola Diez.

JEn qué trabajas? Como podemos ver, el sefior Gas-
kitt es una persona sumamente trabajadora que
constantemente consigue empleos nuevos. También
la maméa es una persona con un trabajo especial:
es taxista. Platique con los nifos sobre los oficios
y profesiones que a ellos les gustaria desempenar
de adultos, si todavia no saben a qué se van a de-
dicar, es importante sefialarles que todavia tienen
mucho tiempo para definirlo. Invitelos a elaborar
un cuestionario para preguntar a sus padres sobre
su trabajo, con preguntas como las siguientes: ¢ co-
mo decidieron su profesion?, ¢les gusta?, ;qué otra
profesion les gustaria tener?, etcétera.
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Fotocopie y amplie las ilustraciones del libro pero sin
texto. Péngalas boca abajo para que los nifios no las
vean. Se trata de poner las ilustraciones en orden de
aparicion conforme las destapan una por una, sin
que los nifios miren sus libros. EI maestro no debe
pronunciar palabra alguna para que los alumnos jus-
tifiquen el orden. Al final podrian narrar la historia
profundizando en las ilustraciones.

Puede sugerir investigar por Internet mas datos so-
bre la vida del autor que —es muy interesante—, qué
otros libros ha escrito y cuales estan publicados en
esta editorial.

Una buena historia puede reflejar la problematica de
una sociedad, y ser un punto de partida para hablar
de valores deseables, siempre y cuando no se caiga
en la imposicion de un punto de vista incuestiona-
ble. Si permitimos a los alumnos explorar diferentes
puntos de vista, ponerse en el lugar de los perso-
najes y reflexionar sobre la relacion con su realidad,
estaremos fortaleciendo su capacidad para tomar
decisiones.

La estructura narrativa lineal de los cuentos clasicos
ha cambiado en el cuento moderno; muchos autores
buscan y experimentan nuevas formas de contar, sor-
prender al lector y expresar sus historias con frescu-
ra. En este libro particularmente, se pueden observar
dos escenarios y narraciones paralelas (en el hogar y
el colegio) que coinciden perfectamente al final de la
historia con el encuentro entre personajes principales
(la sefora Gaskitt y la sefiorita Mole).






