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que parece un reloj de arena; a Valentin, el puma que vive en
una ciudad debajo del lago; y a Sofia, una nifa que perdié a
sus padres en los Andes y se quedo a uivir en aquella ciudad

BARTOLO es un nino que va a la escuela a jugary, a veces, a es-
tudiar. Tiene muchos planes y piensa en ellos antes de dormir.
Una noche, mientras mira fijamente el techo de su cuarto, ve
abrirse un agujero por donde puede verse el cielo nocturno.
Entonces, la cama de Bartolo se eleva por los aires y lo lleva
a gran velocidad hasta los Andes. En ese lugar, Bartolo cono-
ce a Oliverio, un zorro que habla mezclando las palabras; a
Pascual, el conejo que uive con su gran familia en una casa

donde es amiga de todos los habitantes. Junto con sus nuevos
amigos, Bartolo vive una aventura extraordinaria, pues debe
liberar el agujero por donde sale el sol cada manana, ya que
un meteorito lo ha obstruido. Sus aventuras lo llevan a des-

lizarse en una tabla de surf hasta el centro de un lago donde
hay una ciudad con aire, calles y cafeterias; luego en su cama
voladora llega con todo y sus amigos hasta la parte del mar
donde se encuentra la entrada del tunel por donde se mete
el sol cada tarde. Una vez adentro, intentan quitar el meteo-
Tito que bloquea la salida y solo en el ultimo momento, antes
de ser quemados por el sol, logran liberar la salida gracias a
una extravagante idea de Oliverio, el zorro, guien termina con
dolor de cabeza, pero satisfecho de haber solucionado el pro-
blema. Cuando Bartolo regresa a su cuarto, sumadre le llama
la atencion por su ausencia y lo envia a la escuela, donde le
espera una sorpresd. ~

Mauricio Paredes

Es un escritor nacido en Chile en1972. Su primera profesién fue
la de ingeniero hasta que descubrio que le gustaba mds escri-
bir literatura y, en especial, historias para nifos. En la escuela,
practicaba deportes y musica, y nunca creyo que las ciencias y
las humanidades estuvieran separadas. También es investiga-
dor y promotor de la literatura para nifos, por lo que ha cola-
borado con el Ministerio de Educacion de su pais y con la filial
chilena de 1BBY. ~
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EN La cama mdgica de Bartolo se cuenta una historia
fantdstica, nacida de la imaginacion del personaje,
quien en su interés por realizar sus proyectos, empren-
de un viaje fabuloso subido en su cama voladora. Este
hecho apela a la capacidad de los nifios para conuertir
objetos cotidianos en objetos fabulosos con el uso de la
imaginacion. Asimismo, en los momentos de introspec-
cion y cuando estdn a solas, los nifos suelen construir
ensofacionesy dejarse lleuar por suimaginacioén crea-
tiva, por lo que se formulan otras realidades y mundos
posibles, como le sucede a Bartolo antes de dormir:

Una noche, Bartolo estaba en su cama mirando el techo
mientras pensaba en todas las cosas que le gustaria
hacer [..] asi acostado en sucama como estaba, no
habi{a muchas cosas que hacer saluo mirar fijamente el
techo [..] Aguanté asi como siete minutos [..] Estaba a
punto de desilusionarse cuando, de repente, comenzo

a abrirse un pequeno agujero en el techo [..] se divertia
mirando el cielo, cuando sinti¢ que las patas de la
cama se levantaron del suelo y comenzaron a elevarse
lentamente.

A partir de esta aventura del personaje, motive a los
alumnos a conversar sobre sus juegos imaginarios fa-
voritos: ;Qué juego parecido al de Bartolo han jugado?
(A donde les gustaria ir si tuvieran una cama mdgica y
voladora, como la del personaje? ;Como creen que se-
rian los paisajes de ese lugar? ;Qué tipo de personajes
les gustaria conocer ahi?

Invite a los ninos a escribir un breve relato y hacer un
dibujo, con base en sus comentarios y respuestas, so-
bre el viaje fantdstico que les gustaria realizar sobre
su propia cama voladora. Mds tarde, organice equi-
pos para que todos los alumnos compartan sus relatos
ilustrados. ~
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EN la ultima parte de la historia, Bartolo regresa a la
escuela y se encuentra con la llegada de una alumna
nueva, Sofia, la nifia que conocid en su viaje a los An-
des. Sobre este personaje sélo se menciona que perdio
asus padres cuando el avién en el que viajaban se des-
plomo en las montafas, pero hay un gran espacio de
indeterminacion sobre la vida de la nifia antes de ese
sucesoy de que ella se quedara a vivir en la ciudad “al
otro lado del lago Sinfondo”, donde la conocié Barto-
lo. Estos espacios o puntos de indeterminacion en las
obras literarias permiten a los lectores elaborar infe-
rencias, hipotesis e interpretaciones y, con ello, com-
plementar el sentido de la obra.

Con este marco, invite a los ninos a escribir en equi-
Pos un pasaje sobre la vida de Sofia antes de su viaje
a los Andes, para ello proponga responder a pregun-
tas como las siguientes: ;Doénde vivia? ;Cudles eran sus
juegos favoritos? ;Cudl actividad deportiva o artistica
practicaba? ;Tenia mascotas? ¢Cudles? ;Por qué esta-
ba vigjando?

Después, anime una conuversacion en equipos sobre el
desenlace, gue concluye con estas palabras:

—iSofia! -le salio a Bartolo del alma.
iSi, era ella! {Sofia! Pero, ;como?, ;por que?, ;cuando?
Bueno, ese es otro cuento.

Inuitelos a comentar: ;Qué opinan de ese encuentro
sorpresivo? ;Como creen que Sofia llegd a la escuela de
Bartolo? ;Qué habrd pasado con los otros personajes?
Por ultimo, aliéntelos a escribir ese “otro cuento” sobre
comoimaginanque logro llegar Sofiaalaescuelade Bar-
tolo y el destino de los otros personajes. Mds tarde, or-
ganice la lectura en voz alta de los cuentos que hayan
escrito en los equipos y anime nueuos comentarios so-
bre las distintas versiones. ~
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LA historia de La cama mdgica de Bartolo se desarrolla
en granparte en la cordillera de los Andes y en pueblos
aledanos. Se describe las montanas cubiertas con una
nieve resplandeciente y con un cielo de un azul que
Bartolo nunca habia visto, y mds alld hay ciudades in-
creibles rodeadas de bosques, rios y lagos y otras cosas
mds bien fantdsticas, pero igualmente sorprendentes.

Invite a los nifos a hacer una busqueda de informacion
en casa, en atlas o internet, con ayuda de un adulto,
sobre la localizacion geogrdfica de la cordillera de los
Andes y sus caracteristicas climatologicas, orogra-
ficas, de fauna y vegetacion: ;Coémo es el clima en la
cordillera de los Andes? ;Cudl es la altura de sus mon-
tarfas? ;Qué tipo de fauna hay? ;Cudles son los lagos
que ahi se encuentran?

Posteriormente, pida que compartan sus hallazgos
con el grupo y motive una comparacion de los datos
recabados con los elementos de La cama mdgica de
Bartolo, en especial sobre el clima que refiere el perso-
naje en el capitulo “Las ciudad asombrosa”; el tipo de
animales que representan los personajes Oliverio (zo-
170), Pascual (conejo) y Valentin (puma): ;Hay ese tipo
de animales en la cordillera de los Andes? Y finalmente
sobre su flora particular, como los dos tipos de drboles
que Bartolo reconoce como tipicos del sur de Chile: los
coiglies y los marios: ;Cémo son y por qué son impor-
tantes para esta regiéon del mundo? ~
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EL personaje Oliverio, el zorro, tiene una manera de ha-
blar muy peculiar: hace juegos de palabras, combindan-
dolas o juntdndolas, por ejemplo: “moto-silueta”, “Gran
Mermeladuque Roelzo el Magnifico”, “requeteatrasados”,
“intermediatamente”, “problemas sin-zoologicos”, “jAl
des-bordaje!”, “Zaz-tamente”, “Meteorologica-caledos-
copica forma de sacar la piedra en undosportreseis”,
“sopaipillas”.

Organice equipos y pida a los ninos que localicen al-
gunas de esas palabras y expresiones, y las copien en
un conjunto de tarjetas. Luego invitelos a escribir de-
finiciones, ya sean inventadas o tomadas del contexto
en el que son utilizadas por el personaje. Solicite que
acompanen las definiciones con una oracién en la que
aparezca dicho vocablo o expresion. Finalmente, orga-
nice una puesta en comun en la que cada equipo lea
alguna de las palabras o expresiones con la definicion
y la oraciéon que haya construido. ~
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