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Los habitantes del pueblo estdn muy emo-
cionados porque la princesa ha anunciado
que ird a visitarlos. Todos quieren ofrecerle
lo mejor, ast que el abuelo de Jimena pro-
pone reunir los objetos mds grandes que
encuentren en sus casas. El problema es
que nadie sabe cémo determinar cudles
son los mayores. Esta historia es el marco
para introducir a los nifios en los conceptos
de drea, medicion y unidades de medida.

Temas transversales

e Educacion intercultural.
e Educacion para la convivencia.
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Conexiones curriculares
Matematicas

e Comparar longitudes de forma directa
y utilizando un intermediario.

e Comparar la superficie de dos figuras
por superposicién y recubrimiento.

e Medir longitudes utilizando medidas
arbitrarias.

e Clasificar objetos o cuerpos geométri-
cos bajo distintos criterios.

Espariol

® Describir imédgenes en libros para anti-
cipar el contenido de textos.

e Conversar sobre temas libres; lectura
y preferencias respecto a programas de
radio y television.

e Participar en juegos que necesiten dar
y comprender 6rdenes.

La autora

Yu Yeong-So. Estudié literatura. Obtuvo
el primer premio en el concurso Creacion
Literaria de Cuentos MBC y el Premio de
Literatura Infantil. Ha escrito las siguientes
obras: Clang Clang with grandma, Creepy
crawly alphabet insect, Women are strong,
My friends live in Europe.

El ilustrador

Park So-Hyeon. Park So-Hyeon se gradué
en Disefio Industrial en la Universidad
Hansung. Actualmente ilustra libros, como
What has happened? y The third eye. Sus
coloridas y detalladas imdgenes comple-
mentan de manera ideal a la narracién y
son fundamentales para la comprension de
la historia.

Para empezar

Visitas inesperadas. Una gran noticia reco-
mre el pueblo: “La princesa viene a visitar-
nos”, dicen los vecinos en las calles. Antes
de iniciar la lectura permita que los nifios
lean el titulo del libro, vean la portada y res-
pondan a las siguientes preguntas: ;quién



es esa princesa?, jde dénde viene?, jadénde
va a llegar?, ;quién o quiénes la esperan? Pida
alos alumnos que se retinan en parejas para
leer el libro y al terminar pregunte si han
experimentado esa sensacién de emocion
o alegria al enterarse que pronto recibirdn
una visita. Forme equipos de cuatro inte-
grantes para que platiquen sobre alguno de
los siguientes temas: “El dia que me visita-
ron mis abuelos”; “Cuando me visitan mis
primos” o “La visita mds sorprendente que
he recibido”.

Plantee al grupo la siguiente situacién:
“Si nosotros viviéramos en ese pueblo del
cuento, ja qué visitante nos gustarfa reci-
bir?”. Los nifios pueden elegir entre estre-
llas de cine, musicos o deportistas. Escriba
en el pizarrén una lista con todas las parti-
cipaciones, que serviran de referencia para
elaborar algunas comparaciones. Elija dos
personajes de la lista para formular pregun-
tas, por ejemplo: quién necesita una silla
mds grande, quién necesita una cama mds
amplia, etcétera. Recuerde que comparar
medidas fomenta el razonamiento mate-
madtico. Por otra parte, esas expresiones de
los nifios fortalecen la integracién grupal
y son un acervo muy valioso para conocer
gustos y preferencias.

Para hablar y escuchar

Paniuelos, cojines y bandejas. Pida a los
nifios que en casa o en la biblioteca eli-
jan un libro de manera totalmente libre,
incluso azarosa, y que lo lleven al salon.
Luego indiqueles que salgan al patio tni-
camente con su libro en mano. Inférme-
les que todos formardn parte de un mismo
equipo y que mediante un reloj medird el
tiempo que tardan en organizar una fila
bajo diferentes consignas. El primer reto
es por tamarios, es decir, el nifio que tenga
el libro mds pequeio debe ir al frente y as
progresivamente hasta llegar al libro mds

grande. El segundo es por espesor: del libro
mds delgado al libro mds grueso. El tercero
es por nimero de letras del titulo; el libro
llamado Crepiisculo, por ejemplo, irfa antes
de La princesa viene a visitarnos. Al regre-
sar al salén organicen una sencilla tabla.
En una columna pueden ubicar: tamafio,
grosor y niimero de letras; en la segunda, el
tiempo empleado en cada momento. Pro-
ponga a los nifios salir nuevamente al patio
para batir su récord. Para esto deben revol-
ver los libros, medir nuevamente el tiempo
y finalmente realizar comparaciones entre
las dos tablas resultantes.

Recuerde a los nifios que en el libro de
Yu Yeong-So, el abuelo debe elegir diferen-
tes muebles para instalarlos en la casa de la
princesa. Realice las siguientes preguntas:
;qué utiliza el abuelo para medir espejos?,
scon qué miden las mesas?, jqué se utiliza
para medir las camas? Deje que los nifios
consulten su libro para buscar la informa-
cién y responder.

Para escribir

Cuando los amigos pueden estar jun-
tos. Proponga a los nifios que cuenten la
historia de La princesa viene a visitarnos a
partir de algunas frases representativas. El
ntimero de frases puede variar, como en los
siguientes ejemplos:

1. Era un pueblo que esperaba a una
princesa. Entre todos los habitantes le
prepararon una hermosa habitacion.
Pero la princesa nunca llego.

2. Un pequetio pueblo esperaba la visita
de una princesa. El hombre més viejo
del pueblo empez6 a organizarla recep-
cién. La gente del pueblo llevé camas,
espejos, mesas, sillas, todo lo necesario
para que la princesa estuviera cémoda
y feliz. Decidieron instalar la habita-
cién de la princesa en las colinas ver-

217



des. Finalmente la princesa no pudo
asistir, pero se organiz6 una gran fiesta
para las nifias-princesas de aquel pue-
blo. Todos disfrutaron la fiesta porque
lo mejor es cuando los amigos pueden
estar juntos.

En el caso nimero 1 hay tres frases y en el
2, seis frases largas. A continuacion reparta
a cada nifio una hoja tamafio doble carta e
invitelos a ilustrar el cuento asignando a cada
frase un espacio de la hoja. Volviendo a
los ejemplos: el caso 1 contiene tres fra-
ses, de tal manera que la hoja doble carta
debe dividirse en tres; en el caso nimero
2, deberi dividirse en seis partes. Ayude a
los nifios a resolver el problema de la distri-
bucién de espacio para que posteriormente
escriban las frases y finalmente ilustren su
historia. Para terminar, muestren los resul-
tados y comenten c6mo resolvié cada nifio
la distribucion del espacio.

Para seguir leyendo

Por fin, la princesa llegé al pueblo. Invite
a los alumnos a crear historias que no han
sido contadas. Proponga que al llegar a
casa pidan ayuda a un integrante de su
familia; de esta manera podrdn dictar sus
ideas mientras mamd o papd las van escri-
biendo a mano o en computadora. En la
seccién “Para empezar”, los nifios eligieron
a un personaje famoso. Con base en esta
actividad, la historia podria ser: “El dia que
El Chavo del ocho llegé a nuestro salon
de clases”. Otra opcién serfa: “La mejor
visita que ha llegado a casa”. Recuerde a
los nifios que la funcién principal de esos
relatos es compartirlos en el salon de clases
para seguir leyendo.

Un autor que los nifios no deben per-
derse es Mitsumasa Anno. En su libro El
misterioso jarron multiplicador, cuenta la
historia de un bellisimo jarrén azul. El viaje
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comienza en el interior del jarrén, donde
un barco navega por el ancho mar. En el
mar hay una isla; en cada isla, dos cdlidos
paises; en cada pais, tres montafias; en
cada montaria, cuatro reinos; en cada reino,
cinco aldeas; en cada aldea, seis casas; en
cada casa, siete habitaciones decoradas con
estilos diversos; en cada habitacién, ocho
armarios de finos materiales; en cada arma-
rio, nueve cajas idénticas; y en cada caja,
diez jarrones tan bellos como el que encie-
ra esta historia. ;Cudntos jarrones habia
en todas las cajas?: ;3 628 800! ;Cémo es
que habia tantos? El asombro matemdtico
y artistico es para todas las edades comen-
zando desde la primera pagina.

Conexiones al mundo

Los artistas y las matematicas. El arte y las
matemadticas han estado relacionados desde
los principios de la civilizacion, y aparecen
en todas las culturas en un vinculo en el
que se mezclan el sentido de la estética,
la basqueda de un ideal de perfeccion, la
exploracion del espacio-tiempoy el recono-
cimiento de formas y patrones.

M.C. Escher fue un artista decidido a
resolver problemas que parecfan interesar
mds a los matemdticos que a los artistas.
Tenta el deseo de romper las limitaciones
del plano y mostrar que una superficie bidi-
mensional es capaz de generar ilusiones
oOpticas de gran profundidad. Sus primeros
grabados representan principalmente paisa-
jes y escenas urbanas, y después comenzo a
desarrollar las que ¢l llamé “visiones inter-
nas”, elaboradas composiciones en las que
se entrelazan siluetas seriadas de animales,
pdjaros o peces. Hacia 1940 sus imdgenes
comenzaron a tener un sabor surrealista,
especialmente en los dibujos de extratios
edificios en los que, gracias a juegos pers-
pectivos, aparecen escaleras que ascienden
hacia los pisos inferiores (y descienden hacia



los superiores) o cascadas de agua que se ele-
van hacia las azoteas.

Su obra grifica estd llena de ilusiones
opticas; la mirada se ve forzada a regresar
una y otra vez para descubrir lo que ocul-
tan sus dibujos.

Consiga algunas de sus obras para mos-
trarlas a los nifios. No es necesario que
explique la presencia de las matemdticas o
los juegos geométricos, simplemente per-
mita que los chicos admiren y disfruten las
obras.

Sobre los temas...

e La multiplicacion y la division son dos
operaciones muy relacionadas entre si,
al igual que la suma con la resta.

e Losproblemas mds comunes en los que
se usan multiplicaciones y divisiones
son aquellos en los que una cantidad
se repite varias veces, en los que una
cantidad se reparte en partes iguales y
en los que se busca cudntas veces cabe
una cantidad en otra.

e Las matemadticas y su sentido logico y
racional estdn mds cerca de la vida

cotidiana de lo que suponemos. En
una entrevista de trabajo se le plan-
teé a un solicitante el siguiente dilema:
“Imagina que vas conduciendo en
una noche de tormenta terrible. Pasas
por una parada de autobus donde se
encuentran tres personas esperando:
1. una anciana que parece a punto de
morir; 2. un viejo amigo que te salvé la
vida una vez; 3. la mujer de tus suefios.
¢A quién subirias a tu coche, tomando
en cuenta que sélo hay lugar para un
pasajero? Podrias llevar a la anciana,
porque va a morir y por lo tanto debe-
rias salvarla primero; o podrias llevar al
amigo, ya que €l te salvé la vida una vez
y estds en deuda con él; sin embargo,
tal vez nunca vuelvas a encontrar a
la mujer de tus suefios”. La respuesta
fue: “Le darfa las llaves del coche a
mi amigo y le pedirfa que llevara a la
anciana al hospital, mientras yo me
quedaria esperando el autobus con la
mujer de mis suefios”. Esta respuesta
invita a reflexionar que es posible supe-
rar las aparentes limitaciones que plan-
tean los problemas y aprender a pensar
creativamente.
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