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ACERCA DEL AUTOR

Richard Walker. Es licenciado en Zoologia, doctor en Fisiologia y Bioquimica.
Fue profesor de nivel medio y universitario durante varios afios, lo que le per-
mitié percatarse de la importancia de tener materiales de referencia accesibles.
Posteriormente tomé la decisién de dedicarse a la divulgacién cientifica, inician-
do asf una exitosa carrera como escritor y asesor editorial. Especialista en libros de
biologia humana y de historia natural, es experto en la clasificacién animal.
Ha escrito mds de cincuenta libros y colaborado como coautor y asesor en un
nimero importante de otros titulos sobre esos temas, tanto para nifios como
para adultos, publicados por las casas editoriales mds conocidas en este ambito
como Dorling Kindersley, Kingfisher y Oxford University Press. En el 2002 fue
galardonado con el Aventis Prize for Science Books en la categorfa Junior.

DESCRIPCION DE ESTA OBRA

Un amplio recorrido por la historia de la genética y sus aplicaciones en distin-
tas dreas de la ciencia mediante una explicacién clara, sencilla y amena. Cada
capitulo incentivard la curiosidad de los jovenes lectores, desde los primeros
experimentos de Gregor Mendel para comprender los patrones de la herencia,
los sorprendentes descubrimientos de la estructura del ADN como molécula de
la vida hasta los grandes descubrimientos y aplicaciones en la Ingenieria Gené-
tica en dreas como la investigacion forense o el diagnéstico de enfermedades.



La informacion estd cuidadosamente revisada y acompaiiada de excelentes
fotografias, esquemas y ldminas disefiadas para complementar el conocimiento.
Al final de cada capitulo se presenta un sumario para sintetizar la informacién,
un apartado con recomendaciones de vinculos para investigar en Internet y
datos sobre algunas carreras relacionadas con el tema. Finalmente, el libro cuen-
ta con un breve glosario y un indice temdtico para facilitar la consulta.

PARA EMPEZAR

Superhéroes en accién. Aunque el desarrollo de la genética es muy reciente en
la historia de la Biologia, los cientificos han realizado grandes descubrimientos
en los tltimos cincuenta afios y sus aplicaciones practicas son extraordinarias. La
divulgacién de los avances en esta rama de la biologia se ha difundido a amplios
sectores de la poblacion creando expectativas, dudas y sorpresa.

Le proponemos que antes de iniciar la lectura del libro converse con los
alumnos para conocer cudnto y qué saben sobre el tema. Lea con ellos el capi-
tulo sobre Ingenierfa Genética y platique acerca del disefio de organismos modi-
ficados por medio de la alteracion de genes. La manipulacion genética ha sido
fuente de inspiracion para los escritores de ciencia ficcion, un ejemplo evidente
se encuentra en las aventuras de humanos mutantes con superpoderes utiliza-
dos para el bien y el mal, historias que han causado sensacién en el mundo en
varias generaciones.

Organice al grupo en equipos ¢ invitelos a elaborar un collage con recortes
de uno de sus personajes favoritos de historietas, por ejemplo, el Hombre Arafia,
Hulk, X Men. Invitelos a investigar en el libro a fin de preparar una exposicién
cientifica, como si se tratara de un caso verdadero.
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PARA HABLAR Y ESCUCHAR

La clonacién a debate. Sin lugar a dudas, uno de los temas mds controversiales de
la Ingenierfa Genética es la clonacién. Después del éxito del caso de la oveja
Dolly, el mundo dejé de ser el mismo. Pronto apareci6 la polémica en distintos
sectores de la sociedad cientifica, politica, religiosa y social. Sobre todo, la preo-
cupacion se centraba en discutir si la mano del hombre llegaba al punto de inter-
ferir en el desarrollo de la Naturaleza o en la intervencion divina.



Parte de la discusion se orienta a intentar definir qué es la humanidad, qué
somos los humanos: jun producto biolégico o un ser con alma?, jun ser clo-
nado tiene alma?, jse estd jugando a ser Dios?, jestamos por iniciar nuestra
propia destruccion al frenar el intercambio genético?, ses vélido producir copias
de alguien como ganado y utilizar sus células para curar enfermedades?, spor
qué son importantes el intercambio y la diversidad de genes? Recomiende a los
alumnos la lectura del siguiente articulo en Internet, que habla de los peligros
y beneficios de la Ingenieria Genética: “Manipulacién genética” (https:/merian
mi.wordpress.com/2009/03/05/manipulacion-genetica-ninos-a-la-carta-2_/).

También le proponemos organizar un debate sobre el tema. Para que la diné-
mica promueva la participacién, determine una situacion extrema y ficticia, por
ejemplo: “El préximo mes, el gobierno aprobard una ley donde cada persona
mayor de dieciocho afios deberd presentar obligatoriamente una muestra de sus
células para clonarlas con el fin de prevenir enfermedades en el futuro”. Divida
al grupo en dos equipos, cada uno con una postura distinta, en favor y en contra.
Recuerde a los alumnos la importancia de ofrecer argumentos para convencer,
no para agredir. Finalmente, organice la creacién de una gaceta para publicar

sus conclusiones.

PARA ESCRIBIR

Noticias del futuro. Lean de nuevo el ultimo capitulo del libro, “Predecir el
futuro”. Como se puede observar, el autor intenta visualizar algunos caminos
que puede tomar la genética en el futuro. Converse con los chicos sobre cudles
creen que tienen mds probabilidad de ser realidad, cudles deben ser regulados y
qué les gustarfa ver concretado.

A partir de sus opiniones motivelos a crear algunos titulares de un periédico
del afio 2045 y anételos en el pizarrén, por ejemplo: “jRegresan mamut a la
vidal”, “{Escapan vampiros transgénicos!”, “Congreso de Japén se retine para
determinar los genes para las nuevas generaciones”, “IFFamoso futbolista donard
sus genes para la seleccion brasilefia”, “jClonardn a Elvis Presley!”

Ahora en equipos pida que elijan una de las noticias para inventar la historia
y redactarla, incluso que agreguen opiniones y testimonios e ilustraciones con
dibujos o fotografias. Al final, motivelos para publicar sus notas en un blog.
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PARA SEGUIR LEYENDO

Historias de ficcién. Para continuar con el tema de la genética y sus aplicacio-
nes, le recomendamos algunos titulos de Alfaguara Juvenil para compartir con
la familia:

Cuentos de ciberficcion, compilador, Ricardo Bernal. Seis cuentos de los més
prestigiados autores de la ciberficcién actual: Philip K. Dick, James Triptree,
John Varley y William Gibson. Relatos donde las mutaciones y los cambios
genéticos son comunes; implantes cibernéticos y el mundo globalizado causan
nuevas perspectivas y problematicas.

Cuentos de ciencia ficcion, compilador, Ricardo Bernal. Nueve relatos de
ciencia ficcién de los mejores escritores: Arthur C. Clark, H. G. Wells, Isaac
Asimov, Philip K. Dick y Ray Bradbury, entre otros. Cuentos que llevan a la
reflexion de quiénes somos y a donde vamos como especie.

Un mundo feliz, de Aldoux Huxley. Este libro es un cldsico de la ciencia fic-
cién estadounidense y se encuentra publicado en muchas ediciones. Escrito en
1932, Un mundo feliz presenta una sociedad en armonia, una tirania perfecta.
La gente vive en paz, no hay quejas ni disturbios. Los nifios nacen en probeta
previamente disefiados de acuerdo con la clase correspondiente: alfa —la élite—,
beta —los ejecutivos—, gamma —subalternos—y los delta y épsilon —trabajadores-.
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CONEXIONES CON EL MUNDO

Para ver. Los avances de la ciencia van moldeando la forma como la humani-
dad percibe el mundo. El arte no puede sustraerse a esos cambios —incluso en
ocasiones se adelanta a la realidad—. Algunas peliculas reflejan los problemas
que la humanidad enfrenta al mismo tiempo que el progreso avanza, por ejem-
plo, Gattaca, 1997 dirigida por Andrew Niccol. La historia alberga un razo-
nable parecido a la novela Un mundo feliz, en lo referente a la manipulacion
genética, creando validos e invélidos a los que se les preasigna un trabajo u otro
por su condicién genética.

Para enterarse. Para comprender mejor la estructura del cédigo genético en las
moléculas de ADN y su papel en la estructura de un ser vivo, asi como para dis-
cutir distintas posturas sobre el tema de la manipulacién genética, le sugerimos
visitar con los alumnos las siguientes paginas en Internet:



® Juegos interactivos. kin la pagina del Ministerio de Educacién de Esparia
encontrardn quince actividades divertidas sobre la genética humana y la
posibilidad de participar en tres proyectos interesantes (/recursos.cnice.me
c.es/biosfera/alumno/4ESO/Genetica2/actividades.htm).

e La replicacion del ADN. Un viaje al centro del nicleo de la célula para
mostrar las cadenas de doble espiral de ADN y cémo las enzimas se-
paran los enlaces quimicos que juntan los nucleétidos y cémo la otra espi-
ral se encarga de reproducir una espiral nueva (www.youtube.com/watch
v=T-g-G0-kehU).

e Ingenieria Genética y clonacion de animales. E proceso de clonacion apli-
cado a la ganaderia se muestra con claridad y sencillez en un laboratorio.
(www.youtube.com/watch?v=sO6R4F6YnUo).

e La granja del Dr. Frankenstein. Documental que muestra los avances de la
Ingenieria Genética con animales de granja. Se presenta el punto de vista
de una cientifica en favor de la manipulacién transgenética y un periodis-
ta en favor de los productos orgdnicos (www.youtube.com/watch?v=HdQk

WWjCn)Y).
@

PROYECTO ;Dominas el tema?

Bloque: IV
Ambito: Estudio.
Prictica social: Elaborar mapas conceptuales para la lectura valorativa.

La lectura de esta obra seguramente habrd puesto a los alumnos en contacto
con gran cantidad de términos novedosos y que son de total actualidad, por lo
que resulta conveniente reforzar su conocimiento y manejo. Propéngales que
cada uno prepare un mapa conceptual con base en los contenidos del libro.
Para organizarlo pueden utilizar el glosario, pero es mds conveniente que ellos
mismos elaboren sus definiciones, ya que de esta forma recurrirdn verdadera-
mente a lo aprendido después de la lectura.



Solicite que cada alumno elabore un crucigrama que contenga quince o
veinte definiciones. Una vez que las tengan, pueden recurrir a alguna de las
herramientas generadoras de crucigramas que hay disponibles en Internet como:

e hitps://worksheets.theteachersconer.net/make-your-own/crossword/lang-es/.

 www.educima.com/crosswordgenerator/spa/.

e https://puzzlemaker.discoveryeducation.com/.

e CrissCrossSetupForm.asp.

Pida que intercambien sus crucigramas para resolverlos. Al final pueden comen-
tar cudles fueron los conceptos mds faciles y los mds dificiles de recordar.

Adaptacién: Luz Maria Sainz



