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de dejar plasmadas entre las páginas el humor y la frescura de 
un Zapata más humano.

Un relato para quien tiene ganas de repasar uno de los capítu-
los más importantes en la historia de México desde una etapa 
poco conocida, más sensible e íntima de la vida del héroe.  

Guillermo Samperio 
Nació en México en 1948. Es guionista, escritor y promotor cul-
tural. Es un narrador sin par en las letras mexicanas recientes; 
su eficacia reflejada en la brevedad de sus textos y su escri-
tura propositiva le han valido desde el principio de su carrera 
distinciones tan diversas como el Premio Juan Rulfo en 2000, 
otorgado por el Instituto Cervantes de París. Su obra ha sido 
traducida al francés, inglés, rumano y vietnamita. Fue forma-
do en los talleres de creación literaria fundados por Juan José 
Arreola y desde 2000 dirige la Fundación Cultural Samperio, 
mediante la cual apoya a jóvenes y a todos a aquellos intere-
sados en la expresión artística.  

ESTE libro narra brevemente la historia de la vida de Emiliano 
Zapata, héroe revolucionario, quien lejos de tener una infancia 
fácil, comenzó a trabajar desde muy chico para llevar el sus-
tento a casa. Vivió la miseria e injusticias al igual que muchos 
campesinos, con la diferencia de que él peleó por un proyecto 
de bienestar común, a raíz del cual vivió experiencias que lo 
llevaron a ser una de las figuras más importantes de la historia 
de México. 

Un libro ameno, de fácil lectura y magistral relato a cargo de 
Guillermo Samperio, connotado escritor mexicano, quien supo 
retratar a la perfección esa mirada inteligente y taciturna de 
un niño que inicia su adolescencia con sed de justicia, además 

AUTOR
Guillermo Samperio 

ILUSTRADORA 
Rita Basulto 

GÉNERO 
Narrativa histórica y social

PÁGINAS 
120 

TEMAS 
Acción y aventuras,
identidad, pluralidad 
cultural, sucesos históricos. 

TEMAS TRANSVERSALES  
Conciencia social e histórica, 
liderazgo, ética y moral, 
educación para la paz.

Emiliano Zapata, 
un soñador con bigotes 



  42 Emiliano Zapata, un soñador con bigotes  43 

Lectura en 
pequeños 

grupos   

Dimensiones 
ética, 

sociocultural 
y cognitiva    

Obtención de 
información, 
elaboración 

de una 
interpretación 

y reflexión 
sobre 

la forma

SAMPERIO consigue que el lector entienda el contexto 
de vida que propició que Emiliano Zapata dijera su fa-
mosa frase de “La tierra es de quien la trabaja”, al rela-
tar lo siguiente:

…cuando Emiliano era niño la vida era diferente. Casi 
todo tenía que hacerse a mano: nada de abrir la llave y 
que salga un chorro, había que traerla del río o del ojo de 
agua… Había tanto por hacer que los adultos no se daban 
abasto. Así que los niños tenían muchas obligaciones que 
cumplir, empezando por mantenerse vivos, lo que, entre 
la mala alimentación y la falta de medicina y médicos, 
no era cosa sencilla.

Evidencie ante los alumnos cómo, aun en un contexto 
tan complejo como una revolución agraria, las perso-
nas no dejan de compartir cuentos e historias a través 
de las cuales pueden viajar lejos de tan dura realidad. 

En pequeños equipos, pida que conviertan en un cuen-
to todos los datos que incluye Samperio sobre la Revo-
lución Mexicana y sus personajes emblemáticos, como 
Porfirio Díaz o Francisco I. Madero. 

Invítelos a explorar diferentes géneros literarios para 
que los equipos seleccionen uno diferente, y que haya 
un cuento de ciencia ficción, uno de romance y uno de 
terror, entre otros. Para desarrollar mejor su historia, 
solicite que, antes de comenzar a escribirla, repasen 
las características del género literario seleccionado, 
para que sea muy claro el resultado, además de sor-
prendente y divertido. 

Siéntense en un círculo, como si estuvieran sentados 
alrededor del fuego, y compartan los cuentos con todo 
el grupo.  

EMILIANO Zapata deja los bigotes y el característico som-
brero (dibujados sobre su rostro en la portada del libro, 
para no perder su emblemática imagen), y se convierte 
en un niño soñador. Al adentrarse en estas páginas, el 
lector se da cuenta de que su niñez no fue sencilla y que 
enfrentó injusticias y dolor que forjaron su carácter, 
convirtiéndolo en ese luchador indispensable de la his-
toria de México. 

Invite a los alumnos a pensar en la importancia que 
tienen las experiencias vividas durante la niñez, en las 
decisiones o caminos que tomaron muchos pensado-
res, combatientes y artistas. 

Analicen la posibilidad de que Zapata hubiera tenido 
una niñez acomodada y feliz: ¿habría sido tan sensible a 
la injusticia y al bien común? ¿Se debe vivir en carne 
propia la injusticia para intentar combatirla o puede 
verse desde lejos y, aun así, ser sensibles a ella? ¿En 
qué momento y en qué contextos se adquiere el senti-
do del bienestar común? 

Pida a los alumnos que imaginen y se pregunten: si fue-
ran uno de esos famosos y fundamentales personajes 
de la historia, ¿qué tipo de ideales defenderían? ¿Qué 
proyecto desarrollarían? ¿Por qué? 

Cierren la actividad invitándolos a escribir una breve 
autobiografía tal como quisieran que apareciera en 
los libros de historia. Pida que incluyan una foto suya y, 
con la técnica del collage, integren elementos relacio-
nados con la profesión o el camino que eligieron como 
líderes. 
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El libro y
 el mundo

ProyectoLA Revolución Mexicana estuvo plagada de intercam-
bios y recorridos por todo el país; Zapata se concentró 
básicamente en Morelos, Puebla y la Ciudad de Méxi-
co, pero otros líderes lucharon en el norte y el sur de la 
República Mexicana. 

Invite al grupo a registrar la ruta de Zapata y los even-
tos más emblemáticos de su lucha. Con esa informa-
ción, harán un juego de mesa. Todos participarán en el 
diseño y estructura general del juego. Pueden avanzar 
por casillas al dar la respuesta correcta a preguntas 
escritas en tarjetas que entre todos leerán. Acertar en 
la información significa avanzar en el juego y equivo-
carse, retroceder. Incluya algunas casillas de castigo y 
de premio. 

Divida al grupo en equipos de máximo cinco integran-
tes. Cada uno desarrollará preguntas de un tema espe-
cífico: la firma del Plan de Ayala, la relación de Emiliano 
y Lola, el papel del Consejo de Ancianos de Anenecuil-
co. La intención es que todas las temáticas del libro se  
incluyan en las preguntas de las tarjetas, con sus res-
pectivas respuestas. 

Elaboren las tarjetas de preguntas, los dados y el ta-
blero. Escriban las instrucciones para que cualquier 
persona sepa cómo jugarlo, y mencionen que está ba-
sado en el libro de Guillermo Samperio. 

Cuando lo terminen, jueguen una partida y tomen fo-
tografías para compartir su creación en la página de la 
escuela. Pueden seguir la misma lógica para armar una 
serie de tableros con temáticas relacionadas con otros 
momentos históricos, de cualquier parte del mundo. 

DURANTE la Revolución Mexicana se firmó el Plan de Aya-
la, firmada por Zapata como jefe revolucionario, donde 
desconocía al entonces presidente Francisco I. Madero 
por ir en contra de las causas campesinas. Este tipo de 
proclamas tuvieron gran relevancia en la búsqueda 
de la igualdad, la justicia y el bienestar de los más ne-
cesitados. Reflexione con el grupo sobre el papel de al-
gunos documentos para validar, solicitar o argumentar 
todo tipo de causas. Revisen los puntos de mejora para 
su salón y discutan qué tipo de contribuciones, cambios 
o solicitudes tendrían que hacer para concretar benefi-
cios para todos. Para validar los compromisos redacten 
en conjunto una carta declaratoria que colocarán junto 
a la puerta del salón.  
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