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Marcela y Joaquin salen a pescar en su velero. Un bar-
co que pasa les ensucia la vela y deciden entonces la-
varla en el mar. De pronto descubren que la vela se ha perdido; jsu ve-
lero ha quedado desvelado! Asi que deciden salir a buscarla y en su
camino encuentran a muchos personajes divertidos que los ayudan.
Esta es una maravillosa obra teatral llena de humor, musica, diversién
y juegos, que invita a los lectores a dejarse llevar por las aguas de la fan-
tasfa.

CONEXIONES CURRICULARES

Espafiol.

Ciencias Naturales.
La entidad donde vivo.
Educacién Artistica.

TEMAS DE RELEVANCIA SOCIAL

e La prevencion de la violencia escolar (bullying).
e [aeducacion para la paz y los derechos humanos.
e [a educacién en valores y ciudadania.

ESTANDARES CURRICULARES (ACUERDO SEP 592)

1. Procesos de lectura

1.1. Lee de manera auténoma una variedad de textos con diversos pro-
pésitos: aprender, informarse, divertirse.

1.5. Distingue elementos de la realidad y de la fantasia en textos literarios.

1.6. Identifica los textos adecuados y los fragmentos especificos para ob-
tener, corroborar o contrastar informacién sobre un tema determi-
nado.

1.7. Plantea preguntas para guiar la busqueda de informacion e identi-
fica fragmentos del texto para responder a éstas.



1.8. Investiga, selecciona y organiza informacién para comunicar a
otros, acerca de diversos temas.
1.11. Muestra fluidez al leer en voz alta.

2. Produccién de textos escritos

2.1. Emplea la escritura para comunicar sus ideas y organizar informa-
cién sobre temas diversos de manera auténoma.

2.3. Recupera informacién de diferentes fuentes y las emplea para de-
sarrollar argumentos al redactar un texto.

2.8. Describe un proceso, un fenémeno o una situacién en orden cro-
noldgico.

2.9. Establece relaciones de causa y efecto al describir, narrar o explicar
una serie de eventos en un texto.

3. Participacién en eventos comunicativos orales

3.1. Comunica sus ideas y escucha a sus compafieros con atencion, y
respeta turnos al hablar.

3.2. Expone informacién de manera oral y considera la que otros le pro-
porcionan para enriquecer su conocimiento.

3.3. Comprende la importancia de comunicarse eficientemente al ex-
poner sus ideas, argumentos y presentar informacion.

3.5. Describe de forma oral situaciones, personas, objetos, lugares,
acontecimientos y escenarios simples de manera efectiva.

3.6. Sostiene una conversacién en la que explica y argumenta sus pre-
ferencias o puntos de vista.

4. Conocimiento del funcionamiento
y uso del lenguaje

4.1. Utiliza la lectura y la escritura con fines especificos dentro y fuera
de la escuela.

5. Actitudes hacia el lenguaje

5.2. Desarrolla disposicion por leer, escribir, hablar o escuchar.

5.3. Desarrolla una actitud positiva para seguir aprendiendo por medio
del lenguaje escrito.

5.4. Emplea el lenguaje para expresar ideas, emociones y argumentos.

5.7. Trabaja colaborativamente, escucha y proporciona sus ideas, nego-
cia y toma acuerdos al trabajar en grupo.



5.8. Desarrolla un concepto positivo de si mismo como lector, escritor,
hablante u oyente; ademds, desarrolla gusto por leer, escribir, hablar
y escuchar.

LA AUTORA

Adela Basch. Nacié en Buenos Aires el 23 de noviembre de 1946, en
plena primavera, aunque no tiene ninguna prima llamada Vera. A los
cinco afios comenzd sus estudios en un jardin de infantes, que en rea-
lidad no era un jardin, sino un edificio con salones y aulas. La directora
era francesa y se llamaba Madame (que quiere decir “sefiora”) Renard.
Cuando Adela se enteré de que Renard querfa decir “zorro”, pensé que
el nombre era muy gracioso y que no estaba bien que una mujer se lla-
mara como un animal. Pero como la directora era muy simpdtica, eso
no le importd. Después siguié estudiando en la Asociacion Escuelas
Lincoln, que era un lugar muy lindo porque desde las ventanas se vefa
el rio, y en el Liceo Numero 1, “José Figueroa Alcorta”, que no era tan
lindo porque el rio no se vefa. Después fue a la Facultad de Filosofia y
Letras, donde el rfo segufa sin poder verse, y corrié mucho para termi-
nar la carrera de Letras. Una vez que terminé de correr, se dio cuenta
de que se habia pasado muchisimo tiempo leyendo lo que otros habfan
escrito y le parecié que ya era hora de empezar a escribir ella misma.
Ademds, para poder ver el rio todas las veces que quisiera, alquil6 una
pequeiia casa en el Tigre, una ciudad en la provincia de Buenos Aires,
Argentina. Asi llegamos al dia de hoy. Y colorin colorado, por el mo-
mento esta biograffa se ha terminado.

PARA EMPEZAR

(El velero estd cémo? Comparta con sus alumnos el titulo del libro.
Jueguen con el significado de la palabra “desvelado” proponiendo al
grupo compartir las razones por las cuales un velero podria haber dor-
mido poco y cudles serfan las consecuencias de que navegara con sue-
flo. Inventen situaciones fantdsticas provocadas por el desvelo de un
velero. Antes de que se agote el juego, comparta la frase en la que
Joaquin devela el verdadero significado del titulo: “Desde que perdi-
mos la vela estoy desvelado”.

Puro teatro. Converse con sus alumnos sobre las caracteristicas del gé-
nero teatral. Pregtnteles si alguna vez han asistido a una obra de teatro.



Pregunte cosas como: ;Cudl ha sido la obra de teatro que mds les ha
gustado?, spor qué? ;Pueden compartir un poco sobre el argumento de
la obra?, jrecuerdan la escenografia?, jrecuerdan si tenfa buenos acto-
res?, jcudl es su personaje favorito?, jpor qué? Observen la tapa del li-
bro y con base en la descripcion que armen entre todos, piensen en un
posible argumento para una nueva obra de teatro.

PARA HABLAR Y ESCUCHAR

Y td, sen qué trabajas? Una vez que hayan compartido la historia, de-
tone la conversacion sobre las caracteristicas de los distintos oficios que
aparecen a lo largo de la busqueda: navegante, tejedora, exploradora,
pintor, pescador. Incremente el interés con preguntas como: ;Qué ta-
reas realiza cada uno? ;Conocen a alguien que desemperie alguna de
esas tareas? JHan pensado alguna vez desempefiar alguna de esas labo-
res?, jpor qué? Pida a sus alumnos que compartan las ventajas y desven-
tajas de esos trabajos, por ejemplo: Desventaja: Ser pescador es arriesga-
do y no siempre obtienen lo que necesitan para subsistir. Ventaja:
Pueden recorrer el mundo y conocer distintos lugares y culturas.
Evidencie el hecho de que toda labor tiene su parte buena y su parte
mala, el asunto es saber elegir algtin trabajo que no vaya en contra de
los valores o los gustos personales, en el que la parte positiva sea predo-
minante.

De grande quiero ser... Con base en la actividad, conversen sobre al-
gunos oficios o profesiones en los que hayan pensado que les gustarfa
trabajar a sus alumnos cuando sean mayores. Investigue si alguien de la
comunidad escolar trabaja en alguna de las profesiones en las que los
niflos pensaron para invitarlo a compartir con el grupo sus experien-
cias, ventajas y desventajas a las que se haya enfrentado. Distribuya tar-
jetas individuales que tengan la leyenda: “Cuando sea grande quiero
ser... Para...”. Abra un espacio para que puedan compartir sus tarjetas y
conversar sobre lo que cada uno escribié, resaltando el hecho de que
sin importar sus caracteristicas, hay un trabajo ideal para cada uno.



PARA ESCRIBIR

Un par de nuevas aventuras. Joaquin y Marcela van encontrando per-
sonajes entrafiables al tratar de encontrar la vela extraviada. Motive a
sus alumnos para que escriban el encuentro con por lo menos dos per-
sonajes mds, apegandose a la estructura que siguié la autora en cada
uno. Propicie un espacio de participacién en donde los nifios opinen
sobre el oficio de los nuevos personajes y sus caracteristicas. Cuando
lleguen a un acuerdo, organice al grupo en dos equipos para que cada
uno desarrolle los didlogos rimados que acompanardn a estos nuevos
personajes en su encuentro con Joaquin, Marcela y su vela. Permita que
los equipos involucren a sus familiares para completar la nueva obra.

iMusica, maestro! La musica es parte esencial de la obra, asi que pro-
ponga a los nifios escribir un par de canciones para los nuevos persona-
jes y musicalizar las que aparecen en la obra. Para decidir la melodia
que acompaiiard cada una, comparta con sus alumnos un popurri de
canciones de los mds diversos géneros: rock, pop, salsa, heavy metal y
jazz, para que primero acuerden el género con base en el cual musica-
lizardn cada una de las letras. Una vez que las tengan listas, graben en
un disco compacto las canciones; para los nifios serd grato y divertido
escuchar sus voces grabadas, ya sea que decidan ellos mismos tocar al-
gtn instrumento o utilizar alguna versién en karaoke para grabar sus
voces sobre la melodia.

PARA LEER EN FAMILIA

Hay viajes motivados por la aventura, otros por el amor, la necesidad o
incluso el miedo. Para cada viaje hay un equipaje distinto y un acom-
pafiante ideal: la familia. Compartan historias que los hagan conocer
culturas, lugares imaginarios y personajes fantdsticos, como los que en-
contrardn en el Catdlogo de Alfaguara Infantil. Algunos ejemplos son:

300 kilémetros con Rebeca, de Marfa Fernanda Heredia. Viajar 300
kilémetros junto a la persona que mds odias puede ser un drama. Pero
si en el camino descubres que esa persona no es todo lo insoportable y
antipdtica que imaginabas, quizd tu corazén se lleve una sorpresa. Una
historia que habla sobre la amistad y el conocimiento de las personas de
manera mds profunda.



Tras la pista del abuelo, de Alfredo Gémez Cerdd. Un dia el abuelo
se interna en un hospital y los papds de Valentina comentan que se ha
marchado. Ella se embarcard en una extraordinaria aventura para en-
contrarlo.

CONEXIONES CON EL MUNDO

Teatro para todos. El teatro tiene muchas posibilidades. Una de ellas
eselteatrode sombras. En: www.youtube.com/watch?7v=EQ7RSX5U25s
podrdn encontrar una opcién sencilla para compartir La leyenda del
serior del viento, una version sobre el origen del mundo que facilmente
podrd reproducir con sus alumnos.

Habia una vez un barco chiquito. Para jugar y divertirse pueden hacer
pequeiios veleros de papel. Podrd encontrar una opcién préctica para
confeccionarlos en www.youtube.com/watch?v=HWClIqcJ-THo. En
dias nublados podran sacar a navegar sus barcos a los charcos, una vez
que haya cesado la lluvia.




PROYECTO Puro teatro

Descripcion de personajes y escenarios de un cuento.

Bloque: IV

Ambito: Literatura.

Propésito del proyecto: Identificar las caracteristicas de personajes y
escenarios y establecer su importancia en el cuento.

Recursos: Investigacion en diversos soportes y entrevistas a distintos in-
tegrantes de la familia y maestros.

Producto: Juego de tarjetas con descripciones de personajes y escena-
rios para que sean identificados.

Identificar las caracteristicas de los personajes de una obra de teatro
permitird a los nifios confeccionar tarjetas en donde plasmen cada una
de ellas con el objetivo de usarlas en algin momento para crear sus pro-
pias obras con argumentos originales, jugando indistintamente con ca-
da personaje. De igual manera, escribirdn tarjetas que describan esce-
nografias especificas que intercambiardn y seleccionardn de acuerdo a
su creatividad. El esquema dard como resultado un gran nimero de
posibilidades generadas por el mismo material, de tal suerte que podre-
mos ver al personaje de la exploradora en el mar, la montana o viajando
en una nave extraterrestre, sin perder su identidad pero adaptindose a
las nuevas circunstancias. Motive a los nifios a realizar una campana de
acopio de material reciclable para utilizarlo en la confeccién de esce-
nografias y disfraces. De esa manera, al tiempo que se divierten, contri-
buyen con opciones originales y divertidas con el medio ambiente.

Desarrollo: Mariana Morales




