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Este es el primer libro de la coleccién, donde el lector
descubrird las aventuras de Nicolds en la escuela, las
enfermedades por comer muchos chocolates, los compatiieros (de los
berrinches del mds matado, a las dificultades de un nifio extranjero con
el lenguaje), la vida fuera del colegio y hasta los aprietos en los que po-
ne a su papd, cuando destruye su bicicleta por jugar carreras con el se-
fior Blédurt.

CONEXIONES CURRICULARES

e Lspafiol.
e Formacion Civica y Etica.
e Educacion Fisica.

TEMAS DE RELEVANCIA SOCIAL

e Prevencién de la violencia escolar.
e Fducacion en valores y ciudadania.

ESTANDARES CURRICULARES (ARTICULO SEP 592)
1. Procesos de lectura

1.2. Formula preguntas precisas para guiar su busqueda de informa-
cion.

1.3. Comprende los aspectos centrales de un texto (tema, eventos, tra-
ma y personajes involucrados).

1.5. Infiere informacién en un texto para recuperar aquella que no sea
explicita.

2. Produccién de textos escritos

2.3. Distingue entre lenguaje formal e informal, y los usa adecuada-
mente al escribir diferentes tipos de textos.

2.9. Realiza correcciones a sus producciones con el fin de garantizar el
propésito comunicativo y su comprensién por otros lectores.



2.10 Emplea ortografia convencional al escribir.
3. Participacién en eventos comunicativos orales

3.2. Expone, de manera oral, conocimientos, ideas y sentimientos.

3.3. Emplea el conocimiento que tiene sobre un tema para tomar deci-
siones y expresar su opinién fundamentada.

3.4. Escucha y aporta sus ideas de manera critica.

4. Conocimiento del funcionamiento
y uso del lenguaje

4.1. Usa convencionalmente signos de interrogacién y admiracién
y »
guiones para introducir didlogos, asi como puntos y comas en sus
escritos.
4 4. Reflexiona consistentemente acerca del funcionamiento de la orto-
graffa y la puntuacién en los textos.

5. Actitudes hacia el lenguaje

e 5.2. Desarrolla una actitud positiva para seguir aprendiendo por
medio del lenguaje escrito.

e 5.5. Discute sobre una variedad de temas de manera atenta y
respeta los puntos de vista de otros.

EL AUTOR

René Goscinny. Nacié en Francia (1926-1977) y fue un escritor que
alcanzo la fama primero como guionista de cémics, y creador de perso-
najes mundialmente famosos, como Lucky Luke y El pequefio Nicolds.
En 1959, junto con Albert Uderzo, dio vida al personaje de Astérix. Sus
obras han sido adaptadas a cine y television, y es uno de los autores de
mayor éxito, con mds de 500 millones de historietas y libros vendidos y
traducidos a varios idiomas. Sus libros infantiles son una buena muestra
de su ingenio y comicidad.

PARA EMPEZAR

Algunos pasatiempos. Las ilustraciones de Jean- Jacques Sempé expre-

san gran dinamismo y sentido narrativo. Invite a los nifios a observar la

portada del libro y a que realicen una lista minuciosa de todas las cosas

que aparecen en ella. Después los nifios intentardn inferir qué le gusta

hacer al pequeiio personaje de la portada. Anime la participacién con
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algunas preguntas como estas: ;le gusta leer cémics?, jcoleccionar ca-
rritos?, sdibujar?, etcétera.

Y a mi, ;qué me gusta? Proponga a los nifios elaborar en casa un dibu-
jo parecido al de la portada. Fn el centro deben aparecer ellos y alrede-
dor todas las cosas que les gustan y con las que conviven a diario: colec-
ciones de estampas, un perrito echado al pie de la cama, sus mufiecos
de peluche, eteétera. Sugiera que mediante la técnica del collage inte-
gren a su ilustracion fotografias y recortes de periédicos y revistas. En el
salon de clases forme equipos de cuatro para que cada integrante ex-
ponga su dibujo y hable de sus gustos. Comente con los nifios que ha-
blar de las cosas con las que se convive a diario ayuda para conocerse
mejor unos a otros.

Lectura a la carta. Comience a leer en voz alta El pequerio Nicolds.
Explique que el libro estd compuesto por una serie de relatos cortos y
que, por esta razén, en lugar de realizar una lectura lineal pueden esco-
ger el capitulo que mads les atraiga, al azar, por el titulo o de atrds hacia
adelante. Por ejemplo, invite a los nifios a ver el indice para emprender
esta aventura. Es muy probable que necesiten mds de una sesién para
terminar el libro, asi que cada vez que retome la lectura en voz alta, re-
lea el indice. Si sucede que al mencionar un titulo los nifios no lo re-
cuerdan con claridad, aproveche para volver a leer y disfrutar nueva-
mente el relato.

PARA HABLAR Y ESCUCHAR

En busca de dibujos. Pida a los nifios que observen todas las imadgenes
del libro y que escojan la que mds les guste. Aclare que es muy impor-
tante que recuerden hasta los mds minimos detalles. Elija a un alumno
para que pase frente al grupo a describir su imagen en forma oral.
Mientras tanto, el resto de los nifios mantiene su libro cerrado. La des-
cripcién puede ser como la siguiente: Es un dibujo en el que aparecen
dos nifios, uno trae bufanda y el otro un puro en la boca. Indique el mo-
mento en que el grupo puede empezar a buscar entre las paginas el di-
bujo descrito y el primero en localizarlo continuard con el juego.



PARA ESCRIBIR

Fiabrica de travesuras. Fn el libro de René Goscinny, los personajes
hacen una travesura tras otra. En un sentido figurado, se podria decir
que Nicolds y sus amigos son una verdadera fabrica de travesuras. Lea a
sus alumnos las siguientes definiciones de travesura: “Viveza y sutileza
de ingenio para conocer las cosas y discurrir en ellas. Accién maligna e
ingeniosa y de poca importancia, especialmente hecha por nifios”
(Diccionario de la Real Academia FEspafiola). Forme equipos y pida
que identifiquen y escriban en pequefias tarjetas algunos pasajes como
los siguientes: 1. Nicolds y sus amigos bajan al sétano de la escuela y
como no habfa mucha luz, un nifio llamado Rufo, se puso un saco vie-
jo en la cabeza mientras gritaba “jHu, hu! Soy el fantasma”. 2. Los ami-
gos estdn jugando a los cowboys, y Eudes no quiere ser el indio.
Afortunadamente llega el papd de Nicolds que se ofrece como prisione-
ro. Con la ayuda de un vecino, de nombre Blédurt, amarran tan bien al
papd de Nicolds, que lo dejan atado al arbol hasta el anochecer.
Proporcione un tiempo para que los equipos lean todos sus escritos.
Comente a los nifios que ya que las travesuras requieren de ingenio, las
tarjetas reinen una magnifica colecciéon de momentos divertidos.

PARA LEER EN FAMILIA

Una coleccién para disfrutar entre amigos. El pequetio Nicolds es un
personaje con una coleccion de libros con la que nifios y adultos po-
drdn compartir muchas risas. En Las vacaciones del pequefio Nicolds, el
lector se sorprenderd con las aventuras de Nicolds en dos vacaciones
diferentes. En Playa de Hoyos extrafia un poco a su familia, pero aun
asf la pasa muy bien con sus nuevos compatieros.

Con Los amiguetes del pequerio Nicolds continta la diversion en los
salones de clase y en las tardes de merienda. Nicolds y sus amigos parti-
cipan en historias, lios y divertidos enredos que ponen a prueba la amis-
tad. El autor nos introduce en el mundo de los nifios, donde los en-
cuentros y desencuentros se resuelven con lealtad y con respuestas a
veces incomprensibles para los adultos.

En Los recreos del pequefio Nicolds, 1a mayor parte de las historias
suceden en el patio de la escuela, en el parque y en el solar, espacios
donde Nicolds y sus compafieros ponen a prueba su imaginacién, su
resistencia para jugar, y resuelven sus discusiones y peleas. Los lectores
también conocerdn los maravillosos regalos que le envia su abuela a



Nicolds, como una cdmara fotografica que causa sensacién entre sus
amigos. Todos estos libros de la coleccion del pequeiio Nicolds estdn
publicados por Alfaguara Infantil y Juvenil.

CONEXIONES CON EL MUNDO

Dia del amor y la amistad. En el calendario hay una fecha dedicada a
los amigos. El 14 de febrero se celebra el dia del amor y de la amistad,
también conocido como dia de San Valentin. En éste se acostumbra
enviar tarjetas de felicitacion o regalos para expresar afecto a las perso-
nas queridas. Proponga a los nifios que soliciten ayuda de sus familiares
para que elaboren letreros de colores con la palabra AMISTAD escrita
en diferentes idiomas. Cuando haya un buen motivo, por ejemplo, ter-
minar de leer el libro de El pequefio Nicolds, llevaran sus letreros al sa-
16n y los pegardn por todas las paredes.



PROYECTO Juegos fuera de la escuela

Realizar una entrevista para ampliar informacién.

Bloque: 111

Ambito: Estudio

Propésito del proyecto: Elabora preguntas que recaben el maximo de
informacion deseada, y evita hacer preguntas redundantes.

Recursos: Cuaderno, boligrafo.

Producto: Informacién de la entrevista para profundizar en el conoci-
miento sobre un tema.

Lea con sus alumnos el capitulo donde Nicolds y sus amigos se divier-
ten a lo grande dentro y fuera del colegio. En una ocasién, Nicolds in-
vita a sus compafieros para que vayan a su casa a jugar a los cowboys.
Invite a sus alumnos a investigar con los adultos sobre el tema del jue-
go. Primero, recopile informacién sobre los juegos que sus alumnos
conocen y c6mo se juegan. Después, organice al grupo en equipos para
elaborar preguntas para una entrevista con sus padres y otros adultos,
por ejemplo: ja qué jugaban cuando eran nifios?, scudles eran sus jue-
gos preferidos?, shan cambiado los juegos y los juguetes en compara-
cién con los de ahora?, jen qué?, spara qué sirve jugar? Incorpore otras
preguntas del interés de sus alumnos. Muestre a sus alumnos los signos
de interrogacién y que pongan atencién en la acentuacién de las pala-
bras qué, c6mo, quién, cudndo, dénde cuando es pregunta. En clase,
los equipos analizardn las respuestas ordenando y agrupando la infor-
macién para sacar conclusiones. Finalmente, inviten a un adulto (bi-
bliotecario, artesano, padre de familia, vendedor, otro maestro, etcéte-
ra) para conversar sobre el tema del juego al cual los nifios podrin ex-
poner sus propias ideas.

Desarrollo: Miguel Angel Sanchez Rico




