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Todas las tardes, después de la escuela, Juan
Brum se entretiene imitando los dibujos de
sus historietas favoritas. Un dia se presenta
en la Editorial Libra, que publica las historie-
tas de Cormack, su personaje favorito, para
buscar trabajo. Sus labores en la editorial lo
llevan a conocer extraios lugares y persona-
jes del edificio, hasta que un dia le encargan
una mision especial: llevarle un paquete a
Sanders, el legendario buscador de finales.

Pase de abordar

PARADAS

10

Este libro corresponde al Espacio de Conocimiento. ;Cual es
tu final preferido, feliz, triste, de suspenso? Un dia Juan Brum
decide llevar a una editorial su trabajo como dibujante. A Juan
le ofrecen un trabajo mediante el cual conocera muchos luga-
res reconditos y a personajes extraordinarios, como lo es San-
ders, uno de los mejores buscadores de finales en el mundo.
Gracias a esta amistad, Juan recorrerd recovecos y enfrentara
grandes aventuras, cuyo final aun es inesperado.

En este viaje realizaremos conexiones hacia el area Lengua
Materna, Espaiol, especiﬁcamente en Literatura.
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Pablo de Santis es escritor, periodista e his-
torietista argentino. Estudi6 la carrera de
Letras en la Universidad de Buenos Aires.
Su obra ha sido galardonada con el Premio
Planeta-Casa de América y el Premio de la
Novela de la Academia Argentina de Letras.
En 2016 fue elegido académico de niimero
de la Academia Argentina de Letras.



EN DIRECCION AL: Analisis de la trama de una narracion, su

HABILIDAD LECTORA: Refle-
xion sobre la forma del texto

estructura y sus contenidos para evaluar los que resultan

esenciales para contar la historia.
PARADA: ACTIVIDADES:
LOQUEVED PASEAR Y CONTEMPLAR

1. Inicie el viaje indagando al respecto de lo que sus estudiantes saben sobre la industria del libro.

A. Iniciamos
Organice al grupo en equipos y solicite que contesten las siguientes cuatro preguntas:

- sPara qué son los libros?

- sDonde se “hacen” los libros?

- sQuiénes “hacen” los libros?

- sCudl es el proceso que se sigue al “hacer” un libro?

Permita que los equipos compartan sus respuestas con el resto del grupo.

2. Extienda la charla, hablen sobre los profesionaless asociados con la industria editorial (auto-
res, ilustradores, correctores, editores, etc.). Determinen cudles son sus funciones y cudl es su
relevancia dentro del proceso de creacidn, elaboracion y distribucion de los libros. Plantee la
siguiente pregunta y solicite la respondan por escrito.

- Si ustedes pudieran trabajar en la industria editorial, ;qué trabajo les gustaria desemperiar?,
spor qué?

B. Ampliamos

3. Presente a sus estudiantes el titulo del libro: El buscador de finales. Pregunte si creen que ese
titulo podria corresponder a la labor de un profesional involucrado en la industria editorial:
- Asi como existe el puesto de ilustrador, ;creen que exista el puesto de buscador de finales?
Permita que compartan sus ideas y juntos enuncien cudles podrian ser las tareas y funciones
desempefiadas por un buscador de finales. Intenten asociar esta charla con la posible trama de
la historia:

- Entonces, sde qué imaginan que se tratard este libro?

ACTIVIDADES:
PARADA: LOQUEDESCUBRO ASOMARSE Y DESCUBRIR @

C. Focalizamos

4. Comiencen la lectura de la obra. Alterne la lectura en voz alta con sus estudiantes.

Lean los capitulos “Un cajon de manzanas’, “La casa de Sanders” y “Todo lo que viene des-
pués”

Después de la lectura vuelva a la pregunta: ;A qué se dedica un buscador de finales?

Motive la produccién de respuestas extendidas.

5. Con base en lo leido, pida a sus estudiantes que realicen un organizar grafico que les permi-
ta presentar al protagonista de la obra (quién es, como es, qué hace), la situacién a la que se
enfrenta y los personajes con los que se relaciona (qué relacion hay entre ellos, como influyen
en la trama, etc.)

TIP Sugiera que esta ultima actividad se realice en casa, de esta manera estaran poniendo mas detalle en su
evae | trabajo, analizando la obra a su ritmo y releyendo lo que consideren necesario.



HABILIDAD LECTORA: Elabo- J| EN DIRECCION AL: Analisis de la trama de una narracion, su

racion de interpretaciones estructura y sus contenidos para evaluar los que resultan

esenciales para contar la historia.

PARADA: ACTIVIDADES:
LOQUECREOQ PENSAR Y PREDECIR

A. Iniciamos
1. Tenga lista una caja con al menos diez objetos (como los mencionados en la pagina 23):

- Una pluma de paloma - Un reloj de bolsillo
- Una pdgina de diccionario -Un boleto de tren (metro u otro transporte)

Pida a nueve estudiantes que pasen al frente formando una linea, hombro con hombro.

Coloquese junto al primer estudiante y saque un objeto de la caja.

Comience a narrar una historia, asegurandose de incluir el objeto que tiene en su mano.

Pase la caja al estudiante de junto, solicitele que saque un objeto y pidale que contintie la narra-

cién incorporando el objeto. Contintien asi hasta que la caja esté vacia y la historia culminada.
2. Tomen la actividad anterior para hablar acerca de la creatividad y su papel en la creacién

literaria:

- ;Qué necesita un escritor para ser un buen escritor?

- s Todos tenemos creatividad? Entonces, stodos podriamos ser escritores?

- ;Como se desarrolla la creatividad?

ACTIVIDADES:
PARADA: LOQUELEO LEER Y DISFRUTAR @

B. Ampliamos

3. Retomen lalectura del libro. Alterne la lectura en voz alta con sus estudiantes. Lean de la
péagina 25 ala 38.

4. Alolargo de lalectura, vayan identificando el método que Sanders usa para escribir.
Pida a sus estudiantes que tomen nota del procedimiento, asi posteriormente podran utilizarlo
para escribir su propia historia o sus propios finales.

C. Focalizamos

5. Revisen nuevamente el procedimiento seguido por Sanders para escribir finales.

Invite a sus estudiantes a seguir el método y escribir el final de una historia.
Pida a sus estudiantes que se retinan en parejas. Asigne a cada un el nombre de una historia
conocida y el nombre de objeto. Explique que deberan cambiar el final de la historia asignada,
tomando al objeto asignado como eje rector del desenlace, por ejemplo.
- Historia: El flautista de Hamelin - Objeto: una llave de cristal

TIP Para que sus estudiantes liguen la funcion del buscador de finales con la tarea del guionista, puede
oevne | asignar peliculas cuyos finales tengan que ser cambiados. Recuerde la frase de la pagina 35: “No son
cosas. Son finales”.

6.  Solicite a sus estudiantes que en casa lean los siguientes capitulos (de la pagina 39 a la 74).
Con su lectura deberdn alimentar el organizador grafico comenzado la sesién anterior (agre-
gando informacidén sobre el protagonista, los personajes con los que se relaciona y el avance en
la trama).



HABILIDAD LECTORA: Obten- | EN DIRECCION AL: Analisis de la trama de una narracion, su
cion de informacion estructura y sus contenidos para evaluar los que resultan
esenciales para contar la historia.

PARADA: ACTIVIDADES: ATRACCIONES: 5
LOQUECOMPRENDO COMPROBAR Y GANAR PASEO ENTRE LINEAS

A. Iniciamos
1. Considerando lo leido en casa cuestione a sus estudiantes con respecto a lo siguiente:
- ¢Dénde y como nace una historia?
- sPuede una historia carecer de final?, ;y entonces?
- Todos tenemos una historia que contar, ;cémo sabemos donde empieza?
- ;Los suefios son historias?

TIP Dado que se tratan de preguntas profundas, puede organizar al grupo por equipos y solicitar que cada

sevae  UNO conteste a una pregunta. La idea es reflexionar en torno a la estructura de las historias, pero tam-
bién sobre sus propdsitos e interpretaciones, asi que mejor dedicar tiempo a la charla profunda que a
varias respuestas superficiales.

B. Ampliamos

2. Retomen la lectura del libro. Lean de la pagina 75 a la 88. Alterne la lectura en voz alta con sus
estudiantes.

Durante la lectura, reflexionen acerca de por qué es tan dificil hallar finales. Focalicen las
razones a las que se refieren los personajes de la historia.

3. Pida que, pensando en sus experiencias como lectores y espectadores de peliculas, escriban las
caracteristicas que debe o deberia tener el “final perfecto”. Mientras redactan “la receta” para
escribir finales, en un rotafolio vaya preparando el formato en el que se incluiran las caracte-
risticas de “un final perfecto”. Entre todos determinen cuales caracteristicas seran las que se
incluyan en dicho formato.

] ACTIVIDADES: ATRACCIONES: 6
] CONOCER E INTERPRETAR LUGARES QUE RECUERDO

C. Focalizamos

4. Al finalizar el formato con las caracteristicas del final perfecto, sin decir nada, destruya el ro-
tafolio en el que se trabajé. Rompalo, hagalo bola, tirelo al piso. Observe las reacciones de sus
estudiantes y después de una pausa, cuestionelos sobre lo que acaba de hacer:
- sPor qué destrui nuestro trabajo?
- ;Cémo se relaciona lo que acabo de hacer con la obra que estamos leyendo?
Hable a sus estudiantes sobre la subjetividad. Mencione como no importa el final que el escri-
tor haya propuesto, siempre habra alguien que lo valore positiva o negativamente.

5. Solicite a sus estudiantes que en casa contintien con la lectura de la obra. Deberan leer de la
pagina 89-97. Ademas, tendran que escribir una reflexion personal sobre la dificil tarea que
los escritores experimentan en su proceso de creacion finales.



EN DIRECCION AL: Analisis de la trama de una narracion, su
estructura y sus contenidos para evaluar los que resultan
esenciales para contar la historia.

HABILIDAD LECTORA: Re-
flexion sobre el contenido

PARADA: ACTIVIDADES: ATRACCIONES:
LOQUECOMPARTO COMPARTIR Y ESCUCHAR PUNTO DE ENCUENTRO

A. Iniciamos

1.

o

Permita que sus estudiantes lean sus reflexiones escritas en casa.

Charlen sobre como este libro les ha permitido abrir un espacio para hablar sobre la dificil
tarea del escritor, la relevancia de cada parte de una historia y el papel de los lectores en la
valoracién de una narracion.

Entre todos hagan una lista de las distintas partes que componen una narracién (titulo, indice,
inicio, etc.). Sean tan exhaustivos como les sea posible y describan cual es el propdsito de cada
una de las partes enlistadas. Entre todos intenten determinar cudles de esas partes es la mas
relevante. Cuestione:

- sDesde donde estdn valorando la relevancia de cada apartado?

- sPor qué todos estamos pensando cosas distintas con respecto a la relevancia?

- Entonces ;Cémo se hacen las historias?

B. Ampliamos

3.

TIP

DEVIAJE

Retomen la lectura del libro. Alterne la lectura en voz alta con sus estudiantes.

Lean en voz alta los capitulos siguientes. De la pagina 99 ala 113.

Después de la lectura pida que comenten qué es lo que entienden por:

- “La aritmética de los cuentos”

- $A qué se refiere esta frase?

- sPor qué en los cuentos 2 mds 2 nunca es 4?

Haga explicito el contraste entre la aritmética y la literatura. Hablen sobre como las formulas funcionan

en las ciencias duras, mientras que en el arte no existe receta. Tomen ejemplos de otras artes para valo-
rar como la subjetividad hace que una obra se catalogada de distinta manera entre los sujetos.

. ACTIVIDADES: ATRACCIONES: 8
PARADA: LOQUEPRODUZCO IMAGINAR Y PRODUCIR DIARIO DE VIAJE

C. Focalizamos

4.

Organice al grupo en equipos. Explique que cada uno debera escribir una breve narracién que
incluya los elementos trabajados en la actividad 2 (titulo, indice, inicio, etc.).

Especifique que cada parte debera trabajarse en una hoja distinta. Una vez que concluyan sus
historias, se deberan intercambiar los apartados entre los equipos, de manera que se puedan
ARMAR historias. Permita que los equipos lean la historia resultante, valoren su pertinencia y
coherencia. Retomen la nocién la “aritmética de los cuentos” y reflexionen al respecto.

Pida a sus estudiantes que en casa concluyan la lectura de la obra. Deberdn agregar informa-
cién a los organizadores graficos.



HABILIDAD LECTORA: Com- EN DIRECCION AL: Analisis de la trama de una narracion, su
prension global del texto estructura y sus contenidos para evaluar los que resultan
esenciales para contar la historia.

PARADA: ACTIVIDADES: ATRACCIONES: 9
LOQUEVALORO REFLEXIONAR Y EVALUAR ASi LO VIV

A. Iniciamos

1.

TIP

DE VIAJE

Abra un espacio para charlar sobre la tltima parte de obra:

- sQué les parecio el final de la historia del Seior Voss?

- Y qué tal el final de este libro?

- sPodria haber terminado de otra manera?, ;cémo?

Utilizando los organizadores graficos elaborados en casa a lo largo del viaje, pida a sus estu-
diantes que redacten una breve resefia de la historia en su DIARIO DE VIAJE incluyan un
aprendizaje alcanzado a lo largo del viaje.

Mientras escriben sus resefias, tome nota de como incorporan la informacion de sus organizadores gra-
ficos, esto le dara muestra de donde se ubican con respecto a sus habilidades de sintesis, integracion de
datos y redaccion

B. Ampliamos

3.

Proponga a sus estudiantes realizar en equipos una historieta sobre la narracién del Senor

Voss. Asignen roles en los equipos:

- Los ilustradores, iluminadores, sintetizadores de informacion, redactores, correctores, presenta-
dores, etc.

Dé el tiempo necesario para que los equipos trabajen en la historieta y sugiera que cambien el

final. Permita que los equipos muestren sus historietas y compartan sus finales alternativos.

_ ACTIVIDADES: ATRACCIONES: T
L PROPONER Y ACTUAR VIAJE AL MAS ALLA

C. Focalizamos

4.

Lleguen a una conclusién sobre la labor de los escritores y recapitulen en torno al método que
Sanders utilizaba para escribir finales.

Solicite a sus estudiantes que escriban su valoracién de la obra en el PASAPORTE DE VIAJE.
Agradezca el viaje.



