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ACERCA DEL AUTOR

Pablo De Santis. Nacio en Buenos Aires, Ar-
gentina, en1963. Narrador, periodista, ensayis-
ta y guionista de historietas, cine y television,
también ha dirigido colecciones de literatura
infantil y juvenil. Estudio la licenciatura en Le-
tras en la Universidad de Buenos Aires. Su obra
se dirige tanto al publico infantil y juvenil como
al adulto, y sus narraciones por lo general se
centran en la aventuray el misterio. Algunas de
sus obras han sido traducidas al francés, italia-
no, portugués, alemdn, chino, japonés, corea-
no, rumano, checo, griego, holandés y ruso. Es
miembro de numero de la Academia Argentina
de Letras desde 2017. Ha publicado mds de cua-
renta titulos, por los que ha recibido importan-
tes galardones, como el Premio Konex de plati-
no 2004, el Premio de la Academia Argentina de
Letras 2008y el Premio ALIJA 2021, entre otros.
Su novela El inventor de juegos fue llevada al
cine en 2014. Por El juego del laberinto recibio el
Premio Nacional de Cultura 2012. En Santillana
se encuentran publicadas otras de sus obras,
como El inventor de juegos, El buscador de fina-
les, Trasnoche y Hotel Acantilado.

DESCRIPCION DE ESTA OBRA

ludan Drago es un chico que vive con su abue-
lo, inventor de juegos, en la ciudad de Zyl. Aun-
que el abuelo se esfuerza por ocultarlo, lvdn
descubre que ha recibido una invitacion para
participar en el Concurso Mundial de Laberin-
tos del Club Ariadna. lvdn estda indeciso, pero
se percata de que tiene que atender el llamado
cuando sorpresivamente la ciudad de Zyl se ve
invadida por un misterioso laberinto de plantas
y encuentra otro mensaje en el que le aduvierten
que solo él puede saluarla, siempre y cuando
gane el concurso. Con ayuda de sus amigos Rios

y Lagos, mejor conocidos como los Acudticos,
consigue abordar el tren que lo lleva a Ciudad
Capital. Llega con facilidad a la sede indicada,
solo para descubrir que estd atrapado en un
laberinto muy diferente a los tradicionales, en
el que debe ir resolviendo enigmas para poder
avanzar. El apoyo de sus amigos Rios y Lagos,
asi como de Anunciacion, su amiga del colegio
Possum, serdan fundamentales para superar el
reto, ya gque hay momentos en que siente que no
puede mds. Desde la voz y la Optica de un na-
rrador omnisciente, la obra, agil y atrapante,
se estructura en tres secciones que siguen una
progresion lineal, y en ella se ponen de relieve
temas como el compromiso, el trabajo en equi-
po, la unidad, la perseverancia y la solidaridad.

PARA EMPEZAR

Laberintos famosos. Los laberintos, por lo ge-
neral, son untema conocido por chicosy grandes,
asi que le sugerimos recuperar los conocimientos
de los alumnos para despertar el interés por la
obra a leer. Inicie preguntando: ;como defines la
palabra “laberinto”?, ;qué tipos de laberintos co-
noces?, ;has visto o has escuchado sobre algun
laberinto famoso? Organice un par de activida-
des para que se involucren en el tema. La primera
es una actividad al aire libre. Pidales que lleven
unrollo de mecate u otro tipo de cuerday organi-
ce equipos en el patio del colegio, cada equipo de-
berd crear un laberinto usando el mecate, para
que los demds traten de encontrar la salida. Como
segunda actividad, motivelos a investigar sobre
algunos laberintos famosos: dénde se encuen-
tran, cuando fueron construidos, de qué materia-
les, con qué proposito... pueden definir en plenaria
los aspectos por inuestigar. Cada equipo presen-
tard susresultados frente al grupo, solicite que in-
cluyan suficientes imdagenes para dar un panora-
ma lo mds completo posible sobre los laberintos.



Finalmente, le sugerimos compartir en el aula la
lectura del mito de Teseo y el laberinto del mino-
tauro, conlo que apoyardala creaciénde un con-
texto referencial comun, que serd de mucha utili-
dad para una mejor comprension de la obra.

PARA HABLAR Y ESCUCHAR

iVamos a jugar!. Recuerde a los estudian-
tes que en la pag. 111, ludn le dice a Anunciacion
como inuentar un juego. Pidales que relean el
fragmento y pregunteles si creen que de verdad
es facil hacerlo. Organice equipos de tres o cua-
trointegrantesy lance el reto: cada equipo debe-
rd inventar un juego de mesa, que luego presen-
tardan en una muestra de juegos, en la que todos
participardan para jugarlos. Pidales que disenen
el tablero, incluyan las pruebas por superar, la
mecdnica para auvanzar, las instrucciones y todo
lo que serequiera para que sea unjuego efectivo.
Pueden ver indicaciones de apoyo en sitios como
https:/www.jugamostodos.org/index.php/no-
ticias-en-el-mundo/otros-articulos/5135-co-
mo-hacer-tu-propio-juego-de-mesa,  https:/
es.wikihow.com/hacer-tu-propio-juego-de-
mesa y https:/bebeamordor.com/como-crear-
un-juego-de-mesa/, entre muchos otros. Indi-
gueles que la unica condicién serd que su juego
serelacione con la historia que leyeron, de modo
gue tengan que profundizar en la lectura al re-
flexionar y disefar su juego. Determinen cudndo
presentardn sus juegos, serd conueniente que,
antes de hacer la muestra, hagan una prueba pi-
loto para ver si realmente funcionan o hay que
hacer adecuaciones. Con seguridad se diverti-
rany se sorprenderdn ante los juegos tan diver-
S0S que pueden surgir.

PARA ESCRIBIR

Testimonios noticiosos. Sinlugar adudas, lo
sucedido en Zyl debe de haber causado revuelo
entre los habitantes de otras localidades. Pro-
ponga a los jovenes lectores suponer que son
reporteros de un periodico y les han encomen-
dado recabar los testimonios de uno o mds per-
sonajes clave en la saluacion de la ciudad. Pue-
denelegiralos que prefieran, loimportante serd
que la experiencia vivida les haya provocado un
cambio interior que los haya llevado a cooperar
para encontrar una solucién al problema que
estaban enfrentando. Expliqueles que un tes-
timonio es el relato o la declaracion hecha por
una persona en torno a algun suceso por haber
sido testigo del mismo. Estd fundamentado en
las impresiones y vision personal del testigo, que
brinda al periodista por lo general con base en
ciertas preguntas. Instruya a los alumnos para
que piensen bien en las preguntas que les harian
a los testigos para obtener testimonios atracti-
vos para los lectores. Luego inventardn las res-
puestas, siempre con fundamento en los hechos
narrados en la novela. Por ultimo, redactardn
su noticia en la que presentardn los testimonios
“recabados” de los testigos elegidos. Indiqueles
el sitio o pagina web al que subirdn sus testimo-
nios, para que todos puedan leerlos.
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PARA LEER EN FAMILIA

Mas de Pablo De Santis. Como se comento
ensusemblanzabiografica, el autor ha sido muy
prolificoy tiene una gran cantidad de obras pu-
blicadas. Sugiera a los padres de familia com-
partir otras novelas del autor con sus hijos, de

modo que se extienda la experiencia literaria y

puedan identificar rasgos distintivos del escri-

tor. En Santillana pueden encontrarse:

« Hotel Acantilado, Esta es la historia desco-
nocida del famoso personaje de Julio Verne:
el capitan Nemo, quien, después del hundi-
miento del submarino Nautilus, decide ocul-
tarse de sus perseguidores. Bajo un nombre
falso, compra un hotel perdido en la Patago-
nia y aloja a un grupo de huéspedes solita-
rios, pero la tranquilidad pronto se ve pertur-
bada por la sospecha.

« El buscador de finales, Todas las tardes, des-
pués de la escuela, Juan Brum se entretiene
imitando los dibujos de sus historietas favo-
ritas. Un dia se presenta en la Editorial Libra,
gue publica las historietas de su personaje
favorito, para buscar trabajo. Sus labores lo
lleuan a conocer extranos lugares y persona-
jes, hasta que un dia le encargan una mision
especial: llevarle un paquete a Sanders, el le-
gendario buscador de finales..

« Trasnoche. Una atemorizante silueta dibuja-
da en el pizarréon de un aula amenaza a toda
la poblacion escolar. Un joven violinista se
pruebaenlagran ciudady salevictorioso. Un
vengador se convierte en victima. Este volu-
men presenta quince cuentos, una novelay
un epilogo en el que el autor reflexiona sobre
la narrativa fantdstica y de terror

CONEXIONES CON EL MUNDO

En el arte. Son muchos los significados que se
les han atribuido a los laberintos, asi como artis-
tas que han elegido plasmarlos en sus obras. In-
vite a los alumnos a hacer un recorrido por pdgi-
nas como las siguientes: https://www.bbc.com/
mundo/noticias/2015/08/150827_vert _fut_fin-
de_mente_creador_laberintos_yv, http://bauli-
toadelrte.blogspot.com/2017/09/los-laberintos.
html https://ellaberinto.altervista.org/el-labe-
rinto-en-el-arte-y-su-significado-en-las-pin-
turas y https://www.jotdown.es/2014/09/labe-
rintos-el-arte-de-perderse/.

En el cine. Los laberintos han aparecido en pe-
liculas alolargo del tiempo. En el uinculo https://
es.ign.com/reportaje/96468/feature/10-gran-
des-peliculas-laberinticas puede encontrar diez
muy buenas cintas con laberintos. Puede selec-
cionar una o mds para very comentar en el aula.

Pelicula El inventor de juegos. (Argentina /
ltalia / Canadd, 2014). Conocida también como
The Games Maker, es una adaptacion del libro
homonimo de Pablo De Santis y precuela de El
juego del laberinto. En ella aparece luan Drago
como protagonista que se enfrenta al temible
profesor Morodian. Se encuentra en algunos
servicios de streaming.

En los videojuegos. Los laberintos sonun ele-
mento fundamental en diversos videojuegos,
como parte de los retos a superar. En ellos pue-
den encontrarse monstruos a derrotar, premios
por conseguir e incluso transcurrir por muchos
niveles. Anime a los estudiantes a compartir sus
experiencias con videojuegos laberinticos, se-
guramente tendran mucho que decir.
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Elabora resumenes
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especificos.

Integra informacion
localizada en
diferentes textos.
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motivaciones, formas
de actuar y relaciones
con otros personajes.
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apartirde su
conocimiento de
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psicologicas.
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interpretacion
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sobre el
contenido

Reflexion
sobre la forma

Practicum Primera Lengua

Competencias

Expresion y comprension oral

y escrita

1. Realizar investigaciones de manera
autonoma utilizando diversas
estrategias, fuentes y textos.

2. Organizary desarrollar,
participativamente, diversas
situaciones comunicativas, formales e
informales, para expresar informacion,
ideas, argumentos y emociones, de
forma coherente, clara y precisa.

4. Leer y analizar auténomay
criticamente diversos tipos de textos
formales y académicos con propositos
definidos.

Expresion y comprension escrita
5. Escribir diversos textos formales

y académicos, individual y
colectivamente, organizando

y expresando, de forma clara y
coherente, informacion y reflexiones
diversas, a partir de sintesis,
descripciones y andlisis.

6. Reconocer y diferenciar las funciones
del lenguaje, asi como los componentes
y la estructura de la oracion, para la
comprension y produccion de textos;
reflexionando sobre ello.

Comprension lectora

7. Leer y analizar criticamente diversos
textos literarios elegidos de forma
auténomay dirigida.

Delectacion literaria

9. Elaborar diversos textos literarios a
partir de la influencia y transformacion
de los textos leidos, y como creacion
auténoma, atendiendo al estilo y
estructura de los mismos.
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