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DESCRIPCION DE ESTA OBRA

;Qué es dlgebra?, ;quiénes son algunas de las personas mas importantes
en el desarrollo de la misma?, ;cémo se da sentido a su idioma?, ;c6mo
se aplica el en la vida diaria? Estas son algunas de las preguntas que en-
cuentran respuesta en el libro, en el que de manera amigable y a través
de multiples juegos y ejercicios facilita que los lectores comprendan los
conceptos bésicos del dlgebra. Paso a paso, y por medio de explicacio-
nes relacionadas con el entorno, los estudiantes ampliardn sus conoci-
mientos sobre dlgebra y aprenderdn otras formas para llegar al resultado
o0 hacer comprobaciones. Se muestran datos curiosos sobre matemati-
cas, descubrimientos, efemérides y ciencia, por ejemplo, quién inventé
los famosos cuadrados magicos, cudndo se utilizaron por primera vez
los paréntesis en una férmula matematica, cudles son los textos mate-
maticos y algebraicos mds antiguos que se han descubierto, y quiénes
fueron los primeros en relacionar la musica con las mateméticas, entre
muchos otros datos interesantes que enriquecen la obra.



PARA EMPEZAR

:OQué es dlgebra? Liste libro busca acercar de manera lidica los concep-
tos bésicos de dlgebra a los lectores. Pero, ;qué es dlgebra? Pregunte a los
chicos qué entienden por dlgebra. Segtin el Diccionario de Matematicas,
dlgebra es “la generalizacién de la aritmética en la que se utilizan sim-
bolos literales para representar cantidades desconocidas para que poda-
mos generalizar relaciones y patrones aritméticos especificos” (http://
www.mathematicsdictionary.com/spanish/vmd/full/a/algebra.htm).
Explique a los alumnos que asi como aprender a leer un idioma o
una partitura necesitan conocer los simbolos que utilizan, el dlgebra tie-
ne su propio lenguaje. Por tanto, se requiere conocer primero su voca-
bulario bdsico y cémo estructurar sus “oraciones” (ecuaciones), para
que pueda encontrarse el sentido de lo que expresa. Plantee algunas
preguntas de la vida diaria en las que puedan deducir la relacién de una
incégnita, por ejemplo: Linda + X = 1 h hablando. ;X se podria genera-
lizar como otra persona? O, si el dia de Carlos /3 =X, Y, Z, slas tres le-
tras podrian ser dormir, estudiar y jugar con amigos? Motivelos a inven-
tar sus propias ecuaciones basadas en situaciones de la vida cotidiana.
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PARA HABLAR Y ESCUCHAR

Una entrevista matematica. Después de explorar la gran diversidad de
conceptos algebraicos del libro, los alumnos podrdn haberse percatado
de la aplicacion tan amplia que tienen en la vida. Motivelos a investigar
entre sus familiares y amigos para encontrar alguno que utilice mate-
maticas o dlgebra en su trabajo, para entrevistarlo y descubrir cémo le
facilitan el desarrollo de sus tareas. Pueden disefiar en plenaria en el
aula las preguntas que hardn a los entrevistados, o puede dejar en liber-
tad a cada chico para que redacte las que considere convenientes. No
serd necesario que entiendan los conceptos matemadticos que utilizan
los entrevistados, pero si que comprendan c6mo los usan en su trabajo.
Después de leer el libro se habran percatado de que en algo tan familiar
como la cocina se utilizan conceptos de dlgebra elemental. Establezcan
la fecha de presentacion de sus entrevistas para que compartan y com-
paren los resultados. Luego, de ser posible, invite a alguna persona es-
pecializada en matemadticas para que converse con los alumnos.
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PARA ESCRIBIR

Cédigos secretos. Comente a sus alumnos que muchos cédigos secre-
tos se basan en algoritmos matematicos y es necesario conocer la férmu-
la para poder descifrarlos. Por ejemplo, durante la Segunda Guerra
Mundial, un gran niimero de matematicos trabajaron arduamente para
desencriptar cédigos alemanes, lo cual fue trascendental para que los
aliados pudieran derrotar a los nazis. Organice al grupo en equipos y
propéngales investigar sobre los codigos secretos a lo largo de la histo-
ria, poniendo énfasis en el uso de las matematicas para encriptar y des-
encriptar los textos. Puede pedirles también como parte del trabajo,
que disefien su propio cddigo secreto. Ll dia de sus presentaciones cada
equipo entregard un mensaje encriptado a sus comparfieros para ver si
logran descifrarlo. En caso de que no puedan, el equipo correspondien-
te ird dando pistas hasta que el grupo consiga encontrar la clave para
desencriptarlo. Luego invitelos a visitar sitios en internet, como En-
criptary Desencriptar Texto http://superpatanegra.com/texto y Encripta-
dor de Mensajes http://www.neujus.com/encriptador.htm que permiten
jugar con c6digos, para que intercambien mensajes codificados.

El RC RF

PARA LEER EN FAMILIA

Literatura y Matematicas. Fl mercado editorial ofrece opciones intere-
santes que incluyen matemadticas en la trama, que puede sugerir a los
padres de familia para compartir con sus hijos. Puede recomendarles
los siguientes titulos.

El diablo de los niimeros, de Hans Magnus Enzensberger (Editorial
Siruela). Robert es un nifio que odia las matematicas y al sefior Bockel,
su profesor de matemadticas. Todos los dias tiene pesadillas, hasta que
una noche suefia con un diablillo que comienza a explicarle los ntime-
ros. El diablo regresa cada noche a explicarle conceptos cada vez mds
complejos junto con trucos para aprenderlos, llevando a Robert por un
apasionante viaje por el mundo de las matematicas.

Alicia en el Pais de las Maravillas, de Lewis Caroll. Este cldsico de
la literatura inglesa puede ser leido a diferentes niveles de interpreta-
cién y desde distintos puntos de vista. Uno de ellos, muy interesante, es
el aspecto matemadtico. Carroll, que es el seudénimo de Charles Lut-
wige Dodgon, era un apasionado de las matematicas, y en este libro jue-
ga con la inclusion de diversos conceptos matematicos y 16gicos. Serd



interesante que las familias compartan esta lectura y traten de encon-
trar los guifios matemadticos insertados por el autor.
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CONEXIONES CON EL MUNDO

Algebra en el cine. Le sugerimos ver con sus alumnos o recomendarles
que la pelicula Una mente maravillosa (A Beautiful Mind, rua, 2001)
dirigida por Ron Howard y estelarizada por Russel Crowe, Christopher
Plummer y Jennifer Conelly. John Forbes Nash es un brillante estu-
diante que estd obsesionado con descubrir una idea matematica origi-
nal. Llega a Princeton a realizar sus estudios de postgrado y logra desa-
rrollar una teoria revolucionaria. Algunos afios después, el gobierno le
pide su ayuda para descifrar codigos secretos soviéticos, lo que lo lleva
a verse envuelto en una conspiracién internacional. FKmpieza a tener
ataques de paranoia y poco después descubre que padece esquizofre-
nia. Sin embargo, decide enfrentar sus problemas mentales para seguir
trabajando en lo que mds le gusta: la investigacion y la docencia. Final-
mente, es galardonado con el Premio Nobel de Economia por su traba-
jo en la Teorfa de Juegos. Basada en una historia real, la pelicula reci-
bié multiples premios, entre los que destacan cuatro Oscar y cuatro
Globos de Oro. Puede verse en linea con subtitulos en espafiol, en el
vinculo http://www.panaclips.com/?p=3131, o traducida en http://cin-
efox.tv/iver892/una-mente-maravillosa_subtitulada.html.
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PROYECTO ;Una historieta matematica!

Bloque: IV
Ambito: Participacién social.
Préctica social: Elaborar una historieta para su difusién.

Comente con el grupo la importancia que le dieron las autoras a los
ejemplos para explicar cada uno de los conceptos incluidos en el libro.
Motivelos a elegir uno de los temas y reescribirlo, pero sin incluir las ac-
tividades propuestas. Cuando terminen, pida que intercambien sus tex-
tos y los lean. Preganteles: spor qué es mds fdcil entender dlgebra de la
manera que eligieron las autoras, con ejemplos de la vida real e inclu-
yendo casos practicos? ;Cudl es el papel que juegan las descripciones,
las explicaciones y los ejercicios para comprender los conceptos? Al ter-



minar, organice al grupo en binas y pidales transformar el texto que eli-
gieron al formato de historieta. Pidal que imaginen una historia intere-
sante que incluyala descripcién del concepto matematico y la desarrollen
en doce vifetas. En caso de contar con las facilidades tecnologicas, pue-
den utilizar la herramienta para claboracién de historietas Pixton en
http://www.pixton.com/mx. Esta aplicacién permite disefiar personajes,
agregar sonido, insertar fotografias u otras imagenes, usar distintos tipos
de globos de texto e imprimir o descargar la historieta. Compartan sus
creaciones y valoren qué tan efectivas son para difundir conocimiento.

CONEXIONES CURRICULARES

Espafiol.
Matematicas.
Tecnologia.
Historia.
Artes.

TEMAS DE RELEVANCIA SOCIAL

e Iiducacién financiera.
e liducacion en valores y ciudadania.

ESTANDARES CURRICULARES (ACUERDO SEP 592)

1. Procesos de lectura

1.1, 1.2, 1.4.

2. Produccién de textos escritos
2.1,22.,23,24.,25,26.,2.7., 2.10.

3. Participacion en eventos comunicativos orales
3.2,,3.3., 34, 3.6.

4. Conocimiento del funcionamiento y uso del lenguaje
4.1.,4.2.,44.,45.,4.6.

5. Actitudes hacia el lenguaje
5.1,5.2,53.,54,5.6.,5.10, 5.11.
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