
A lo largo del cuento Una bicicleta para el cocodrilo el objeto 
misterioso va pasando de mano en mano: prácticamente to-
dos los vecinos del cocodrilo enojón tendrán el artefacto en sus 
manos y no sabrán qué hacer con él. Llega hasta el orangután 
que soñaba con convertirse en el ser más fuerte de su especie; 
luego llega al señor zorrillo, quien estrenaba una nueva casa 
del árbol; doña ratona y su grandísima familia lo tiene tam-
bién, y así parece arribar al bosque y la selva completa. Aun así, 
nadie logra resolver el enigma que representa el artilugio, y es 
que parece que nadie adivina la verdadera función del regalo 
inesperado, o es que tal vez no tendrá ninguna función y solo 
daña a cada nuevo dueño. Sólo cuando el regalo llegue a las 
manos correctas logrará hacer feliz a alguien.  
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¿QUÉ harías si un día recibes un artefacto muy extraño de rega-
lo de cumpleaños y simplemente no sabes qué hacer con él? Un 
objeto con cosas que giran, tubos por todas partes, colores bri-
llantes, luces en lugares insospechados y sin ninguna aparente 
función clara. Eso le pasó al cascarrabias cocodrilo que feste-
jaba solo su cumpleaños y quien, al abrir la puerta y descubrir 
un regalo que alguien dejó para él, se quedó perplejo, comple-
tamente confundido sobre el uso de aquel extraño artilugio. 
¿Se usará para tomar el sol, hacer ejercicio, cerrar una casa o 
tender la ropa a secar? ¿No viene acompañado de un manual 
con dibujos precisos? Es un misterio que definitivamente se 
tendrá que resolver. 
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EN todos los libros que llegan a nuestras manos pode-
mos encontrar palabras o frases que no conocemos. 
Estos es completamente normal, incluso en nuestra 
lengua materna siempre habrá términos que nos fal-
ta conocer. Por eso, como lectores debemos inferir el 
significado por el contexto de la frase, mediante un 
diccionario o acercándonos a una persona que pueda 
resolver nuestras dudas; lo importante es que no nos 
quedemos con la duda. 

En este libro se utilizan palabras como armatoste, ar-
tefacto o cacharro. Pregunte a sus alumnos si saben el 
significado de estos términos y otros que aparecen en 
el libro. Pregunte si encontraron otras palabras desco-
nocidas. 

De manera individual, solicite a los alumnos que reali-
cen una lista de dichas palabras junto con su significa-
do; permita que agreguen a la última página del libro 
el resultado obtenido a modo de glosario para futuras 
lecturas.  

Como trabajo especial, cada niño deberá investigar en-
tre sus conocidos y familia sobre palabras que se usen 
en otros puntos de nuestro país o en otras naciones. 
Cada niño deberá traer a clase una lista de palabras 
encontradas con sus respectivos significados; luego 
indique que compartan sus descubrimientos ante la 
clase. 

Reflexione con el grupo acerca de las diferencias en el 
habla de las personas: ¿Qué pasa cuando alguien habla 
de una manera diferente de la nuestra? ¿Las personas 
que usan términos que nos son comunes son raras o 
están equivocadas? ¿Podemos aprender de esas per-
sonas o es mejor ignorarlas? Impulse que los alumnos 
expongan sus puntos de vista.  

UNA bicicleta que pasa de mano en mano va causan-
do problemas a todos sus dueños. Pero un niño será el 
último de estos propietarios y el único que verdadera-
mente logrará ser feliz al utilizar esa máquina extraña. 
Entonces, ¿será posible que los momentos de felicidad 
se escondan en los lugares más inesperados? ¿Tendre-
mos que planear mucho la felicidad o la encontramos 
a la vuelta de la esquina? ¿En la niñez viviremos mo-
mentos que nos acompañarán para el resto de la vida?

Lea a los alumnos el fragmento: 

Una bicicleta. “¡Es lo que siempre he querido!”. El niño no 
sabía qué hacer con aquél regalo entre las manos. Era de 
no creerse. Sí: dos ruedas, un manubrio, el asiento y los 
pedales. Era el más feliz de su vida. ¡Una bicicleta! 

Pida que piensen en el día más feliz de su vida: ¿Una 
tarde con su familia, un domingo lluvioso, un paseo es-
colar? Para hacer empatía, narre un día que haya sido 
feliz para usted. 

De manera individual, pida que cada niño elabore un 
cómic en el que cuente todo lo ue sucedió ese día tan 
apreciado. Seleccione el tiempo y el material como lo 
crea conveniente. Recuerde a los alumnos que la es-
tructura del cómic es una combinación entre imágenes 
y palabras. 

Al terminar de dibujar, indique que presenten sus crea-
ciones ante la clase y las expliquen con sus propias pa-
labras. Impulse a los niños a expresarse y a respetar el 
turno de los demás. 

Con la serie de dibujos hechos por los niños, organice 
una exposición de arte a la que podrán invitar a otros 
grupos o a los padres de familia.   
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El libro y
 el mundo

ProyectoA lo largo de la historia han aparecido importantes 
científicos que revolucionaron el mundo en algún cam-
po del conocimiento. Muchos de ellos simplemente 
han mirado con otros ojos los objetos cotidianos para 
aplicarlos a las funciones más inverosímiles; otros han 
creado cosas sorprendentes que nunca nadie había 
visto antes, mientras otros tantos han descubierto las 
cosas más asombrosas de nuestro mundo. La semilla 
de la invención y la ciencia la poseemos todos los seres 
humanos, y es tarea de los adultos alentar en los niños 
el deseo del descubrimiento. 

Reflexione con sus alumnos sobre el caso de la bicicleta 
en el cuento Una bicicleta para el cocodrilo. ¿Acaso la 
bicicleta podría funcionar para algo más que andar de 
un punto a otro? ¿Existen otros objetos a nuestro alre-
dedor que pudieran ser usados para otras cosas? 

Haga una lista de inventores o científicos de todo el 
mundo, en distintas épocas y campos, como Johan-
nes Gutenberg, Leonardo da Vinci, Guillermo González 
Camarena, Marie Curie, entre otros. Platique con sus 
alumnos sobre los logros de estos investigadores y su 
influencia en la historia de la humanidad. Pregúnteles: 
¿Qué invención consideran como la más importante? 
¿Cómo sería el mundo si uno de estos inventores no 
hubiera nacido? 

Organice a los niños en parejas y asigne un científico 
por equipo. Tendrán como tarea realizar una investi-
gación sobre el personaje en libros, revistas o internet. 
Cada equipo deberá presentar sus resultados ante la 
clase. 

EN el texto se nombra la bicicleta de diversas formas, 
según el personaje que la mire o la use; por ejemplo: 
la ciclopista-gimástica para la escurridiza ardilla, o 
tempocampanillo para el cocodrilo. Es hora de que los 
alumnos escriban las instrucciones de uso para dichos 
objetos raros. Pídales que busquen los términos rela-
cionados con la bicicleta en el libro y seleccionen su 
favorito para que escriban una ficha de instrucciones, 
en la que se explique lo más detalladamente posible 
qué es, para qué sirve y como debería usarse ese ar-
tefacto cuyo nombre suena tan extraño. Al terminar el 
breve instructivo, permita que complementen la ficha 
con un dibujo. Al concluir la actividad, organice una 
galería para exponer los trabajos e invite a otros gru-
pos o a los padres de familia para que la recorran.  
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