GUIAS PARA DISFRUTAR

Y COMPRENDER LA LECTURA

jAcércate a mi!
Na Eun-Hee

Iustraciones: Kim Suk-Gyeon

Pais: Corea

Género: informativo

Temas: matematicas, naturaleza, animales
Valores: responsabilidad

El biho abuelo llora “~Uho, —uho, Uho
—uho”-. Se siente triste, pues estd solo en
el bosque. Cuando arriba la primavera,
nuevos brotes surgen del suelo y otros
animales llegan con sus crias a poblar
los drboles. Primero, tres ardillas; luego
dos ruisefiores recién nacidos, jcinco en
total! El anciano biho no quiere dormir
de dia, pues estd contento observando a
los bebés; mds cuando nacen cinco pe-
queiios mapaches. Si los suma, ahora
son 10 criaturas retozando en la arbole-
da. Lamentablemente, una lluvia abun-
dante orilla a esta tltima familia a mu-
darse... Quedan cinco de nuevo. Fn este
cuento, la vida silvestre sirve de marco
para ejemplificar sencillas operaciones
de suma vy resta.

Temas transversales

e [Educacién para la convivencia.
e FEducacion ambiental.

Conexiones curriculares
Espafiol

e FExpresa su opinién sobre el con-
tenido de los materiales que lee o
escucha leer.

* Emplea la escritura para comuni-
car informacién.

e Con ayuda del docente planea
y realiza textos originales en los
que seleccionen las palabras para
comunicar una idea por escrito y
evita cometer reiteraciones inne-
cesarias.

e FExpone informacién a otros y
toma en cuenta la que le dan.

Matematicas
e Compara colecciones con base en
su cardinalidad.
e Resuelve y modela problemas de
suma y resta, utilizando los signos
+ - =

Exploracién de la naturaleza
y la sociedad
e Identifica y clasifica las plantas y
los animales de lugares cercanos,
a partir de caracteristicas genera-
les.
e Lixplica la importancia de las
plantas y los animales del lugar
donde vive.

La autora

Na Eun-Hee. Estudié Literatura Co-
reana y durante varios afios hizo libros
para nifios. Ahora escribe obras de eco-
logia infantil y vivenciales para un grupo
llamado “Red Tree”. Destacan sus obras:
Fun play with sand, Magpie, White
Egret, Run Running y Why is it?, entre
otras.



La ilustradora

Kim Suk-Gyeong. Se especializé en
ilustracién para la educacion infantil.
En la actualidad su trabajo se desarrolla
principalmente en titulos sobre pintura.
Se esfuerza por crear obras que mues-
tren una imagen vivida y de ilimitada
imaginacién, como la de los nifios.

Para empezar

Este es el cuento. Motive al grupo a ha-
cer una actividad de prediccion de los
contenidos. Muestre la portada a los es-
tudiantes y pidales que enumeren los
elementos que ven aht: jqué animales
aparecen?, jqué estin haciendo? Luego
léales el titulo y pregunteles, ;como se
relacionard el titulo con los animales?
Vaya ensenando las ilustraciones una a
una y dé tiempo para que los nifios las
observen; entre todos vayan creando
una historia con base en lo que reflejan
las imdgenes. Aytdelos y apdyelos para
que produzcan una narraciéon que ten-
ga ilacién y coherencia. Como el cuento
se enfoca en la practica de la suma y la
resta, puede hacerles notar las cantida-
des de animalitos que van apareciendo y
se van yendo para que realicen las ope-
raciones mentalmente, de ser posible.
Cuando terminen, converse con ellos
sobre el ambiente en el que se desarro-
lla el cuento, pidales que lo identifiquen
y lo describan: ges una selva, una playa,
un bosque?, ;cé6mo lo reconocen?, jqué
otros animales conocen que vivan ahi?,
¢han ido de excursién o de dia de campo
a algun bosque?

Para hablar y escuchar
Habia una vez en un bosque... El
cuento tiene una trama sencilla y lineal,

y aparecen muchos animales, lo que fa-
cilita su adaptacién para una dramati-
zacién. Proponga a los nifios actuar el
cuento, reparta los personajes y pidales
que recuerden el argumento. Primero
intente hacer una improvisacién, segura-
mente a partir de la primera actividad de
prediccion y después haber leido el cuen-
to, los alumnos tendrdn la trama muy
clara. Si lo considera conveniente, usted
puede desempeiiar el papel de narrador;
otra opcién es repartir este rol entre va-
rios pequetios. Indiqueles que, como no
estdn usando disfraces ni otros elemen-
tos fisicos que distingan a cada anima-
lito, deben incorporar onomatopeyas y
movimientos corporales que ayuden a
diferenciarlos. Segtin resulte su impro-
visacion, pueden ensayar mds veces para
invitar después a los padres de familia o
a los alumnos de otros grupos a presen-
ciar la representacion e invitarlos a leer
el cuento.

Para escribir

iPictocuentos! Sugiera a los nifios ima-
ginar la misma historia, pero ahora en
un ecosistema distinto: el mar, la selva,
el desierto... En relacién con sus nive-
les de desarrollo pueden crear su nue-
vo cuento en plenaria, o bien, organi-
zar equipos para que cada uno invente
su historia. Pueden hacerlo tan corto o
tan largo como estime adecuado. Luego
invitelos a escribirlo, pero en formato de
pictocuento. Expliqueles que un picto-
cuento es un cuento en el que algunas
palabras se representan con imdgenes,
por ejemplo, si su historia se lleva a cabo
en el mar, pueden dibujar peces, estre-
Ilas de mar, ballenas. Primero inventen
el argumento, luego escriba en el piza-
rrén la historia y sefiale las palabras que



representardn con dibujos, para que ellos
puedan copiar las palabras escritas y va-
yan elaborando los dibujos en los espa-
cios correspondientes, entonces podria
quedar ast:

“Estamos en el fondo del (dibujo de
mar). Ahf hay una (dibujo de ballena)
que estd triste porque estd sola. Pero
un dfa ve con sorpresa llegar a una fa-
milia de (dibujo de estrellas de mar).
La (dibujo de ballena) se sintié muy
feliz...”

Para seguir leyendo

Mis cuentos de matematicas. En el ca-
tilogo Altea Informativos puede encon-
trar varios titulos que abordan distintos
temas de matematicas con diversos nive-
les de complejidad. Para los mds peque-
flos sugerimos:

La princesa viene a visitarnos. En
el pueblo estin muy emocionados: la
princesa ha anunciado que ird a visitar-
los. Todos quieren ofrecerle lo mejor; el
abuelo de Jimena propone reunir los ob-
jetos mds grandes que tengan en sus ca-
sas. Nadie sabe como determinar cudles
son los mayores y el anciano encuentra
la solucion: utilizar distintas formas para
medirlos. De esta manera, el lugar que-
da listo para recibir a la soberana. Esta
historia es el marco para introducir los
conceptos de drea, medicion y unidades
de medida.

La casa donde los deseos se hacen rea-
lidad. Un nifio descubre una misteriosa
casa en medio del bosque. Al entrar a
ella encuentra tarjetas pegadas en la pa-
red, las cuales lo invitan a ser otras perso-
nas: capitin de barco, cazador, maestro,
mamd... Para conseguirlo, debe usar al-
gunos objetos. Intenta varias alternativas:

como capitdn de barco debe enfrentar-
se a piratas; como cazador, a leones fe-
roces. Finalmente se da cuenta de que
lo mejor es ser ¢l mismo. En este cuen-
to se introducen los conceptos esenciales
de ubicacién espacial y direccionalidad
en el plano.

Conexiones con el mundo

El cuidado de los bosques. Consiga al-
gunos libros y videos sobre los bosques
de México y las criaturas que viven ahi,
desde los pequefios insectos hasta los
animales enormes como el oso negro.
Compirtalos con los nifios y establez-
ca un didlogo con ellos sobre la impor-
tancia de su proteccién y cuidado. ;Para
qué sirven los bosques?, ;qué pasaria si
un bosque desaparece? También hable
con ellos sobre las cadenas alimentarias,
recuérdeles que en el libro la comadre-
ja se lleva unas crias, pero ella también-
servird de alimento a otros animales.
Propéngales hacer un mural en el salén,
consiga varios metros de papel kraft pa-
ra cubrir un muro o una parte del muro
del aula, salgan al patio y junten varitas
y hojas secas. Pinten drboles, plantas y
animales, pueden usar colores, crayones,
pintura digital, papeles de distintos colo-
res, fomi y otros materiales que tengan
disponibles. Peguen las varitas y las hojas
para hacer el suelo del bosque. Pueden
usar este mural como fondo cuando ha-
gan la representacién del cuento ante los
miembros de la comunidad escolar.

Sobre los temas

Gran diversidad de bosques y selvas
cubren 64.5 millones de hectdreas en
México, representan 33% del territorio



nacional. Estos bosques tienen un gran
valor de biodiversidad, producen nume-
rosos beneficios econémicos y son criti-
cos para el bienestar de muchas comu-
nidades, depositarias de conocimientos
ancestrales sobre sus recursos naturales.

Sin embargo, los bosques y las sel-
vas se estin perdiendo a una velocidad
alarmante. La tasa anual de pérdida de
bosques y selvas ha sido estimada entre
300000y 1500000 hectareas. Como re-
sultado, una gran cantidad de especies
estd en peligro de extincién y muchas
mds estdn siendo extirpadas localmente.

Las acciones directas que provocan la
destruccion y la degradacion de bosques
y selvas son:

e Conversion a agricultura, ranchos
ganaderos, incendios y proyec-
tos de infraestructura (pérdida de
habitat y fragmentacion).

e 'lala inmoderada e ilegal, caceria
y comercio ilegal de fauna (sobre-
explotacion).

® Plagas (especies invasoras).
¢ Contaminacién de aire y de agua.

Aunque estas acciones las vemos direc-
tamente, las causas subyacentes de la
pérdida de ecosistemas forestales son so-
ciales, econémicas y politicas. Las con-
secuencias de la merma y la degradacion
de los bosques son:

Pérdida de biodiversidad dnica.
Darfo a los ccosistemas de agua
dulce y a los procesos hidrologi-
Cos.

e Reduccion de servicios ambienta-
les.

e Mantenimiento del ciclo de po-
breza.

Fuente: www.wwf.org.mx
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