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Un dfa, Franny —nifia que posee un entu-
siasmo desmedido por la ciencia— llega al
colegio con un robot de dos cabezas que
ella misma ha disefiado, y les pide a sus
comparieros que la ayuden a terminarlo,
pero ninguno muestra mucho interés. Se
le ocurre entonces volverse invisible para
acercarse a cada uno de ellos y murmurar
les al oido algunas ideas sobre cmo perfec-
cionar el robot. Sin embargo, sus compafie-
ros carecen de la inteligencia de Franny y
en vez de hacer al robot mis listo, lo con-
vierten en una maquina estipida capaz de
destruir lo que se le ponga enfrente. Esta
historia se caracteriza por el humor des-
bordante de sus personajes, la creacion de
inventos inauditos y la presencia de criatu-
ras extraiias como el koala camnivoro y el
camaledn gigante.

Temas transversales
e Educacion para la convivencia.
e Educacion para la igualdad de oportu-
nidades.
e [iducacion multicultural.

Conexiones curriculares
Espariol
® Narracion individual y colectiva de vi-
Venclas y sucesos cercanos.
® Caracteristicas de forma y contenido
del cuento: titulo, personajes, inicio,
desarrollo, final.
® Desarrollo de la capacidad de expre-
sarse oralmente con claridad, coheren-
cia y sencillez.
Educacién civica
® Rasgos de la diversidad cultural y social.
® Derechos de seguridad e integridad per-
sonal.
® Los derechos de los nifos.

El autor

Jim Benton. Naci6 en Estados Unidos, en
1960. Escritor e ilustrador, ha trabajado
como dibujante y humorista en diferen-
tes proyectos televisivos. También disefia
juguetes, camisetas y realiza animaciones
para internet. Franny K. Stein es su primer
personaje concebido especialmente para
nifios. El diario The National Enquirer lo
ha situado entre los diez mejores humoris-
tas graficos de su generacion. Actualmente
radica en Michigan, Estados Unidos, donde
vive con sus dos hijos. En su estudio pinta
vy dibuja todos los dias, y ahf surgen perso-
najes y cosas extraordinarias. Cree que es
importante la lucha contra las drogas por
lo que por medio de su personaje Happy
Bunny desarroll6 una campafia antidrogas,
que ha sido galardonada tres veces.



Para empezar

Un poco de ciencia. Ejercite la capacidad
de observacién y fomente el interés de los
muchachos por experimentar y resolver
un misterio cientifico. Para ello, proponga los
siguientes experimentos. Si Franny inventé
una férmula para ser invisible, los chicos
también pueden realizar algo similar con
la receta de las letras invisibles. Los ingre-
dientes que necesitan son: hisopos, jugo de
un limén, una vela y una hoja de papel.
Sobre 1a hoja y con el hisopo empapado
en jugo de limén, cada alumno escribird un
breve mensaje. El texto se volverd legible
si al secarse, el profesor coloca la hoja de
papel sobre la vela encendida; las letras
adquirirdn un color marrén y el mensaje
sorpresivamente japarecera!

Otro experimento consiste en detectar
si un huevo flota o se hunde en el agua.
Equipos de cinco integrantes se encargardn
de verificarlo. Unicamente necesitan tres
vasos, tres huevos, sal y agua. Introducirdn
el primer huevo en un vaso lleno de agua:
se hundird. El siguiente, en un vaso lleno
de agua muy salada: quedari flotando. Y el
tltimo, en un vaso con tres cuartos de agua
y un poco de sal: notardn que ni flota ni se
hunde; sile ponen mds agua se hundird, en
cambio si vierten agua salada lo verdn flotar
de nuevo. ;Por qué sucede esto? Explique
que al afiadir sal al agua se consigue un
liquido mds denso que supera el peso del
huevo y lo empuja hacia arriba. Después
de disfrutar de los experimentos comenten
los procedimientos realizados y los resulta-
dos, y dispénganse a disfrutar de la lectura.

Para hablar y escuchar

;Te gustaria jugar con Franny? Franny, la
protagonista, es una nifia emprendedora,
activa y muy curiosa que, sin embargo, se
siente incomprendida por sus compaiieros
del colegio. Ella se desespera, no encuentra

amigos con los cuales compartir sus inte-
reses, su aficion entusiasta por la ciencia y
sus delirantes experimentos. Todo lo que
proponen sus amigos le parece frustrante y
aburrido. Sus alumnos tal vez se pregun-
tardn, spor qué le sucede esto a Franny,
si ella inventa cosas muy divertidas? Para
descubrir lo que le pasa y proporcionar una
solucién a su problema, organice un entre-
tenido debate con preguntas como éstas:
gera Franny un bicho raro?, spor qué? Si
ella viniera a nuestra clase, ¢la ayudarfamos
a realizar algiin experimento loco o nos
darfa un poco de miedo? jAceptariamos
a Franny tal como es o deberfa cambiar
su cardcter y su actitud hacia los demads?
:De qué forma? ;Franny nos aceptarfa a
nosotros tal y como somos o se aburrirfa
con nuestros juegos? ;Por qué se aburriria?
Finalmente, ;qué podria aportar una chica
como Franny a las actividades del colegio?
Procure que todos escuchen con atencién
la opinién de cada compafiero, segura-
mente se concluird con la valoracién posi-
tiva de la creatividad y la originalidad del
personaje. Reflexionen respecto al hecho
de que encontrar a personas diferentes de
nosotros puede aportarnos muchos benefi-
clos y, a la larga, enriquecer nuestro modo
de ver la vida.

Para escribir

iUn koala carnivoro! En el laboratorio de
Franny hay un koala gigante que ademds
es carnivoro. Invite a los alumnos a escribir
una pequena historia que revele cémo cre-
ci6 de esa manera, por qué le gusta tanto la
carne, por qué estd encerrado en una jaula
y qué hace ahi adentro. Antes explique
que los koalas no son carnivoros sino que
comen hojas de eucalipto; seguramente el
koala de Franny tendrd razones muy pode-
rosas para romper sus hdbitos. Para que
tengan una idea del tamano de un koala,
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muéstreles algunas imédgenes. El koala per-
tenece a la familia de los marsupiales, al
igual que el canguro, pues sus crias crecen
en una especie de bolsa llamada marsu-
pio, que la hembra tiene al frente de su
cuerpo. Solicite que averigiien en enci-
clopedias, monograffas y otras fuentes, en
qué pafs vive, sus hébitos, etcétera. Digales
que primero escriban notas y luego su his-
toria. Posteriormente, expondrdn toda la
informacién y sus historias en el periédico
mural. Pida que distribuyan la informa-
cién en apartados: aspecto fisico del koala,
habitat y costumbres, asi como las historias
hipotéticas del koala camivoro. Pueden
realizar la misma actividad basindose en
el camaleon gigante que intenta tragarse al
perro de Franny.

Para seguir leyendo

;Te resultan familiares? ;Quién dice que
la investigacion cientifica es aburrida? Le
presentamos dos propuestas de lectura que
demuestran todo lo contrario.

Franny K. Stein. El monstruo cabeza de
calabaza, de Jim Benton, Alfaguara Infan-
til, Serie Morada. Para seguir disfrutando
del ingenio de Franny, esta obra trata sobre
una tardntula gigante encerrada en una
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jaula, una serpiente prisionera y una pecera
llena de pirafias. Cuando Franny se siente
triste acude con la sefiorita Shelly. Un dia, a
causa de un descuido, el monstruo cabeza
de calabaza rapta a la profesora. Franny
serd la tinica capaz de liberarla, con ayuda
de otro monstruo salido de su laboratorio.

Cémo descubrié el hombre que el simio
es primo suyo, de la francesa Juliette Nouel-
Renier, Editorial Océano. Mediante ocu-
rrentes coincidencias, los lectores se ente-
rardn de las caracteristicas fisicas y de com-
portamiento que el hombre comparte con
los primates. Tenemos mds cosas en comiin
con ellos de las que estamos dispuestos a
aceptar. jQué escdndalo hubo cuando esta
historia de familia fue revelada, a media-
dos del siglo XIX! Pero fésil tras f6sil, y
actualmente, gen tras gen, la teorfa ha ido
consoliddndose en el dmbito cientifico.
La historia comienza a principios del siglo
XVI, cuando por primera vez exploradores
europeos se toparon, cara a cara, con los
grandes simios en suelo africano.

Conexiones al mundo

Inventando el futuro. Después de leer los
tres primeros capitulos del libro, los alum-
nos ya conocen algunas de las locas aficio-




nes de Franny: darle vida a un gnomo de
piedra que estaba en el jardin; inventar una
salchicha camivora que acabé por devo-
rarse a si misma; crear un amplificador de
cerebros y un “agrandador” de arafias. .. Al
parecer, estos inventos no tienen utilidad
prictica, mds bien resultan incémodos;
pero nadie sabe... tal vez en el futuro sean
considerados los grandes descubrimientos
del siglo XXI. A propésito del futuro, invite a
los nifios a imaginar inventos que pudieran
hacer mds facil 1a vida de las personas den-
tro de 500 afios. Algunos ejemplos, extrai-
dos de la imaginacién de Jim Benton, pue-
den servir de inspiracion: a las mujeres les
gustarfa usar un sello del tamario de su cara
para maquillarse de un tir6n; a los médicos
del futuro les interesarfa poder ver los hue-
sos sin usar rayos X, jcémo lo harfan?; los
avances en las instalaciones de agua hardn
realidad el suefio de surfear en el bafio de
la casa; a muchos nifios les encantaria no
tener que cargar con la mochila, sino que
la mochila los cargue a ellos; los televiden-
tes podrdn cambiar a los protagonistas de
su serie favorita con sélo oprimir un botén
del control remoto. jAlguien tiene otras
propuestas originales?

Sobre los temas...

e El nombre y apellido de Franny, el
nombre de su profesora y el nombre
del perro hacen referencia al libro
Frankenstein, escrito por Mary W. She-
lley, que se llevé al cine por primera vez
en 1931, dirigida por James Whale.

e Lacldsica cinta de Jerry Lewis, El profe-
sor chiflado (The nutty professor, 1963),
narra las peripecias de un cientifico tan
loco como Franny.

e El museo Universum, incorporado a
la UNAM, ofrece una gran variedad
de exposiciones, conferencias, visitas
guiadas, experimentos interactivos, jue-
gos, talleres recreativos y hasta un pla-
netario, para divulgar la practica de la
ciencia entre los nifios.

e Para saber mds y descubrir qué hace un
cientifico, una excelente opcién es el
portal de internet Ciencia para nifios
www.ars.usda.gov/is/espanol/kids/
index.html, una excelente opcién para
profundizar en los temas cientificos.

e IMAX, la Mega Pantalla, es una de
las grandes atracciones de Papalote,
Museo del Nifio. Es la mds grande de
la Reptiblica Mexicana: mide 17 m
de ancho por 24 de largo, y la sala tiene
capacidad para 333 personas. Ademds
de gozar de maravillosas proyecciones
educativas, los nifios pueden sentir que
forman parte de la pelicula.
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