Poemas de juguete

PPN  AUTOR
= Antonio Granados

ILUSTRADORA
Paulina Reyes

GENERO
Poesia y juegos de palabras

PAGINAS
192

TEMAS

Creatividad, ingenio e
iniciativa, artes, deportes
y actividades recreativas.

TEMAS TRANSVERSALES
Desarrollo de la lengua
materna, conocimiento de
uno mismo, educacion civica
y vida en comunidad.

?f_u el
000 0

CUANDO el lector tiene entre sus manos este libro accede a un
mundo lleno de trabalenguas, adivinanzas, acertijos, poemas
ideogrdficos que tratan de todos los temas posibles. Poemas de
juguete es una obra especial porque las palabras cambian
de forma, posicién y significado, para mouverse libres entre las
paginas.

Cada seccion es un reto a la mente y al corazon que invita a
pensar y a imaginar, mientras se enriquece el vocabulario del
lector de una forma muy divertida, pero lo mds importante,
brinda ideas para continuar el juego a través de la escritura de
nuevos retos, para reproducir la travesura creativa en lectores
chicosy grandes.

Juguete es la palabra clave de este titulo: para armar, desar-
mar, voluer, voltear. La poesia es solo un pretexto que muestra
las posibilidades del lenguaje con el fin de que el lector la tome
en sus manos y haga de ella lo que mejor le parezca. ~

Antonio Granados

Es poeta y narrador mexicano. Su interés por la musica y la
literatura lo ha llevado a recopilar cuentos y canciones de
la tradicion oral mexicana. En 1994 recibio el Premio Nacional
de Promotores de Cultura Infantil y el Premio Miscaltia, otor-
gado por la FiL de Guadalajara, por su trayectoria dedicada a
los nifos. En 1998 cred el proyecto editorial Juego de Pala-
bras. Es autor de libros de texto y participe de antologias tanto
mexicanas como estadounidenses. Ha sido merecedor de mul-
tiples premios, como el Premio de Poesia para Nifios Narciso
Mendoza en 2002. ~
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ALGUNAS veces, los juegos de palabras nos hacen reir,
disfrutar, nos mueven a compartir. Pero otras, los mis-
mOos juegos nos sirven de escondite, de mampara tras
la cual podemos disimular algunas tristezas, de mas-
caras para corregir alguna mueca de desagrado.

B Reflexionen sobre como en la poesia, con sus juegos

lingliisticos, los sentimientos y las palabras se unen
y conuiven. Invite a los ninos a comprobarlo, solicite
que escriban frases breuves en tarjetas sobre cualquier
tema que se les ocurra. El proposito es que los nifios
identifiguen qué sentimiento refleja cada frase, para
hacer conciencia individualmente. Para motivarlos,
al iniciar el ejercicio lea a los alumnos la frase de An-
tonio Granados: “Si al principio te cuesta trabajo, pero
sientes cosquillas y te gana la risa, es buen comienzo.
¢Juegas?”. Permita la interaccion de ideas aungue no
sea un ejercicio en equipo.

Cuando terminen sus frases, indigue que deben hacer
dos perforaciones a las tarjetas del lado izquierdo (en
el borde superiory en el inferior) para poder unirlas con
estambre y hacer un libro. Cada alumno seleccionara
la frase que mds les haya gustado para que sea la por-
tada de su Compendio personal de frases.

Para compartir sus obras, explique que deberdn man-
tener una breuve conuversacién con sus companeros
siguiendo de manera estricta la siguiente regla: no po-
drdn decir nada que no estén leyendo del Compendio.

Como cierre de la actividad, pregunte como se sintie-
ron, tanto en la fase individual de escritura y creativi-
dad como en la segunda fase de juego grupal. ~
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CUANDO el arte toma por asalto un lugary se funde con
él, se dice que estd interuvenido, que serda modificado
para que el espectador interactle de distinta forma
con el espacio.

Invuite al grupo a intervenir el patio de la escuela con
el lenguaje. Dejen que poemas, adivinanzas, traba-
lenguas, palindromos y todos los juegos linglisticos
propuestos por Antonio Granados dialoguen con el es-
pacio escolar, para poner la palabray su significado al
alcance de todos.

Coloquen una cuerda o mecate que vaya de un extre-
mo a otro de algunas paredes del patio y lleven pinzas
para tender la ropa, con la intencién de colgar hojas,
tarjetas o cartulinas escritas para confeccionar unos
Tendederos de letras al viento.

Pida a los alumnos que seleccionen un grupo de sus
poemas de juguete para colgarlos usando la misma di-
uision que el autor en el libro: trabalenguas, adivinan-
zas, acertijos, poemas ideograficos. En este caso, los
alumnos intercalardan entre cada escrito hojas o tar-
jetas en blanco para que el resto de la escuela pueda
escribir sus propios juegos linglisticos.

Cuelguen de los tendederos plumones de colores para
que los nifos y maestros escriban o ilustren alguna de
lastarjetas. Tomenfotografiasy armenundlbumparala
pdginade la escuela. Cierre la actividad con una sesion
en la que los alumnos puedan comentar como se sin-
tieron, qué fue lo que mads les gustd y qué fue lo que
menos. ~
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Los poemas de juguete invitan al lector a jugar de muy
diversas formas con el lengugje y su multiplicidad de
significados.

Inuite a los alumnos a imaginar escenarios en los que
el juego linglistico origine situaciones disparatadas
para continuar con la diversion. Por ejemplo, piensen
que son los organizadores de una conuencioén inter-
nacional y el grupo de personas que se inscribieron se
hospedan en un hotel porque son de todas partes del
mundo. En el grupo, la mayoria se comunica en espa-
flol pero otros hablan coreano, alemdn o chino man-
darin. ;Como explicarian las instrucciones sobre lo que
deberdn hacer en la conuencién?

Pidales que hagan un instructivo que incluya texto e
imagen para poder explicar las actividades. EL progra-
ma puede incluir una visita al muelle para pescar, un
paseo a la plaza para probar los autos eléctricos y una
caminata por el museo.

En el instructivo realizado cada instruccion tiene su
correspondiente imagen, que aclara la explicacion.
Ahora invitelos a imaginar qué pasaria si cambian de
lugar las ilustraciones, de tal manera que queden los
textosy lasimdagenes sin correspondencia alguna. Pida
a los alumnos que en pequenos equipos desarrollen un
Instructivo de lo absurdo, que incluya ilustraciones, ca-
ligramas, acertijos, adivinanzas que entorpezcan, con-
tradigan y hagan completamente incomprensibles las
instrucciones escritas.

Para recrear la conuencion, organice una sesion de tea-
tro, compuesta por representaciones de no mds de cinco
minutos con las situaciones imaginadas por los alum-
nos, en torno a la misma convencion. ~

Proyecto
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ORGANICE una lluvia de ideas para generar una colec-
cion de palabras sin ninguna temdtica ni familia lin-
gliistica en comun, en un ejercicio de libre asociacion
de ideas. Escribanlas y salgan a pegarlas en una pared
ubicada cerca del patio de la escuela. Procuren que las
palabras que queden juntas no tengan relacién algu-
nay no estén escritas con el mismo color. Inviten a los
alumnos de otros grupos a jugar. Deberan acomodar
las palabras en desorden para formar distintas frases
ensesiones de tres minutos. Al final, reflexionen acerca
de como no hay una sola forma de acomodar las pala-
bras. Pida al grupo que comparta su sentir acerca de lo
que obseruvaron, de las reacciones de sus companerosy
de las cosas que escribieron en el muro. ~

NOTAS
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